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independiente en U.S. es: 2.164 ELO.

En el primer torneo presentada (PORZ-OPEN
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grandes marcas de computadoras que presen-
taban sus mejores modelos de 32 BITS y mi-
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JOSE LUIS FERNANDEZ

E1 Campeonato de Espaha Individual disputado en Al-
meria, finalizd con un triple empate en el primer pues-
to: los GMs José L. Fernandez, Juan M. Belldon y Miguel
I11escas igualaron a puntos, pero el sistema de desem-
pate otorgd el campeonato a José L. Fernandez.

Enhorabuena, Txelu; no sdlo por tu victoria deporti-
va, que te recupera para el mejor ajedrez de Espaia
después de un breve periodo en que otras ocupaciones
habian monopolizado tu atencidon y tus esfuerzos. Tam-
bién porque tu victoria es la del Presidente de los
Ajedrecistas de este pais, los que realmente —y qué
sintomatico es que haya que repetirlo cada poco tiempo,
siendo algo tan obvio— hacen y sostienen la actividad
de este noble y viejo juego en este viejo y noble pais.
Tus propios compaieros te han convertido en el ajedre-
cista mas representativo de esta fermental, por muchos
conceptos brillante y dificil etapa de la escuela aje-
drecistica de Ruy Lopez y Lucena. Es bueno, sin descré-
dito para nadie, que, ademas, seas el Campedn de Espaia.

En el proximo ndmero, ademas, nos ocuparemos de un
tema delicado y que, en los corrillos esta dando, jus-
tificadamente, mucho que hablar: ;Es cierto que en el
torneo que la AGM proyecta realizar en Mallorca a prin-
cipios de Diciembre, sd6lo se permitiria la participa-
cion de 5 jugadores espafoles? Si es asi —y remarcamos
el condicional— estariamos ante uno de los atentados
mas aberrantes contra los intereses de los jugadores de
ajedrez de este pais.
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internacional

Semifinales del Torneo de Candidatos

KARPOV Y TIMMAN GANARON

POR LA MINIMA

Leontxo Garcia, Londres

JUGADORES Rating | 2 3 4 5 6 7 8 Total
Jan TIMMAN (Hol) 2635 3 1 3 : 3 ) 0 1 :
Jonathan SPEELMAN (Ing) 2615 3 0 3 3 3 3 1 0 -
JUGADORES Rating 1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Anatoli KARPOV (URSS) 2755 3 3 1 3 0 3 3 1 ,
Arthur YUSUPOV (URSS) 2510 o deniia iy B Bt g o0 s
Anatoli Karpov estuvo a punto de clau- del torneo de Rotterdam o la influencia

surar una de las épocas mas importantes de
la historia del ajedrez con su mal juego
frente a Arthur Yusupov en las semifina-
les del Torneo de Candidatos, pero volvio
a ser el de siempre en la dltima de las
ocho partidas previstas y elimind a su
compatriota por 4,5-3,5. Jan Timman supe-
ro a Jonathan Speelman por el mismo resul-
tado tras ganar con negras en la jornada
decisiva. La final se disputara a partir
del 7 de Marzo, probablemente en Lon-
dres.

E1 subcampedn camind al borde del abis-
mo durante dos semanas pero Yusupov no
acertd a darle el empujon definitivo. Los
lectores podran comprobar que el rubio so-
viético, de origen tartaro, tuvo posicio-
nes ventajosas en casi todas las partidas,
aunque debe matizarse que en una de ellas,
la tercera, Karpov debid ganar mucho an-
tes, sin dar oportunidades a su adversa-
rio.

Pronto se vio que el "gélido Anatoli"
no estaba a la altura de ese calificati-
vo. Inseguro, mal preparado, con fallos de
memoria y frecuentes apuros de tiempo, el
subcampedn so6lo produjo algunos destellos
de su categoria durante la primera parte
del encuentro. Su edad —38 afios—, el ex-
ceso de confianza, su evidente baja forma
desde que perdid las tres ultimas partidas
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psicoldgica del éxito de Kasparov en Til-
burg eran factores comunes en los analisis
de los expertos.

Algunos fueron mas lejos al afirmar
que, a estas alturas, Karpov sdlo juega
realmente motivado cuando se enfrenta al
campedn, vive obsesionado con la idea de
vencer dentro de un afo a su gran rival y
enfoca las eliminatorias previas como un
mero tramite. Todo esto son especulacio-
nes mas o menos fundadas; 1o cierto es que
las empresas de apuestas londinenses tu-
vieron que cambiar su l16gica oferta ini-
cial —5 1libras contra 1 a favor de
Karpov— por guarismos mucho mas equili-
brados a partir del 12 de Octubre, cuando
Yusupov gand la quinta partida e iguald
el marcador.

Yusupov, de 29 ahos, logrd olvidar ese
dia el profundo temor que el héroe nacio-
nal Anatoli Eugenievich Karpov proyecta
sobre casi todos los ajedrecistas soviéti-
cos. E1 subcampedn planteo con nc?ras una

)

variante de mala reputacion y quedd en po-
sicion claramente inferior, pero aplicd
después su temible tecnica defensiva y re-
dujo su desventaja a la minima exprasion.

En ese momento, ambot comenzaban a estar
apurados de t iempo,

Fue entonces cuando Yu.upov renegd de
su solidez habitual, dejo que wu sangre



hirviera y efectud un dudoso sacrificio de
alfil provocando gritos de emocidon en la
sala de prensa. Desde un punto de vista
cientifico, es evidente que Karpov pudo
evitar la derrota llevando su torre a 'c6'
en las jugadas 32 6 33; pero con el table-
ro al rojo vivo, la valentia del tartaro
provoco un cortocircuito en la mente de su
rival, paralizado por tres factores: 1la
complejidad de la posicidn, la presion del
reloj y su baja forma. Yusupov gand asi a
Karpov por primera vez en su vida.

Tras esa derrota, el excampedn utilizd
su dia de descanso y ordend probablemente
a sus analistas, los enigmaticos Zaitsev
y Podgaets, cuyos hieraticos rostros no
fueron vistos ni un s6lo dia en 1a sala de
juego, que buscaran algun arma mortal para
las partidas decisivas. Su tercer ayudan-
te, el norteamericano Henley, que parecia
tener la mision de mejorar la imagen de
Karpov hablando todo lo posible con los
periodistas, volvio de subito a su pais
tras verse afectado en su bolsillo por el
bajon de la Bolsa de Nueva York.

Por su parte, Mark Dvoretski, entrena-
dor y amigo de Yusupov, se mostraba opti-
mista: "“Arthur se prepard para romper la
barrera psicologica que le separaba de
Karpov y ya lo ha conseguido. Ahora puede
pasar cualquier cosa". No le faltaba razon
porque, en la sexta partida, Karpov adoptd
una estructura con dos peones doblados al
lado de su rey, algo impropio de su esti-
lo, y rozdo la derrota en un interesante
final de torres que termind en tablas.

E1 desenlace de la séptima demostro que
Karpov se hallaba en uno de los momentos
mas delicados de su carrera a pesar de la
buena impresion que dio durante las tres
primeras horas. Agazapado ante el tablero,
sin levantarse apenas, con su fija mirada
clavada alternativamente en la posicion y
en los ojos de su rival, sonriendo de vez
en cuando a su esposa, sentada en la pri-
mera fila del anfiteatro, el subcampedn
dio una leccidon magistral de estrategia
hasta que jugd 22... b5.

Pero entonces, justo cuando las mane-
cillas del crondmetro empezaban a ser pro-
tagonistas, Karpov se asustd e hizo una
serie de movimientos inexplicables que
dieron al traste con su excelente trabajo
anterior. Solo la presencia de alfiles de
"diferente color" le permitid salvar medin
punto con un pedon de menos. Yusupov, con-
tra todo prondstico y tras eliminar "in
extremis" al canadiense Spragguett en
cuartos de final, estaba empatado con Kar-
pov a falta de una partida.

Sin embargo, Yusupov cometid un error
al plantear por tercera vez la variante

Lasker del Gambito de Dama, dejando asi el
terreno abonado para que Zaitsev y compa-
fia sembraran su veneno en forma de un
tremendo ataque sobre el enroque negro.
Karpov "resucitd" por fin, arrasdo el flan-
co de rey como una apisonadora y logrd una
victoria inapelable. Las grandes estrellas
del deporte tienen la virtud de ganar casi
siempre cuando no hay mas remedio que ha-
cerlo; Karpov confirmd esa regla.

— LA ESPERANZA OCCIDENTAL —

Los emparejamientos de las semifinales
garantizaron la presencia de un occidental
en el peniltimo peldaiio de la escalera que
1leva hasta el trono de Kasparov, con el
morboso interés deportivo y socio-politico
que ello implica. Jan Timman, de 37 afos,
partia como favorito —también por 5 a 1
en las apuestas iniciales— y parecia que
esta vez se habia tomado muy en serio su
tarea. E1 holandés obtuvo el patrocinio de
su compatriota Bessel Kok, millonario y
fundador de 1a Asociacion de Grandes Maes-
tros (GMA), contratd como analistas a UIf
Andersson y Gyula Sax y se concentrd du-
rante tres meses para lograr su objeti-
vo.

Su rival era Jonathan Speelman, de 33
afios, uno de los mas prestigiosos produc-
tos del "milagro britanico", que en cuar-
tos de final rompid los prondsticos al
vencer con claridad a la gran esperanza
de su pais, Nigel Short, tercero del mun-
do. Speelman 1levd una vida monastica des-
de Agosto, en Noruega, acompaiiado de su
amkgo, tocayo y entrenador, Jonathan Tis-
dall y de la novia de éste, Marianne, que
se hizo famosa en el encuentro frente a
Short al encontrar un "cilindro" proceden-
te de una partida entre dos soviéticos que
el britanico aplicd con éxito en la terce-
ra contra su compatriota.

Esa anécdota sirve como referencia para
comentar el extrafio funcionamiento del
equipo de Speelman, cuya personalidad es
también bastante singular. Ademas de Tis-
dall, casi todos los mejores Jjugadores
britanicos ayudaron al semifinalista pero
esto se mantuvo en secreto por misteriosas
razones. Timido, bondadoso, sencillo,
creativo, licenciado en matematicas, ruso
parlante, vestido a veces como un vagabun-
do, Speelman es una incognita constante y
se desvia a menudo del camino que le mar-
can sus analistas.

E1 inicio del encuentro confirmd esas
premisas pero con un matiz importante:
Timman, bien preparado desde el punto de
vista técnico, pecaba también de exceso de
confianza. Tras desperdiciar una posicion
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ventajosa en la primera partida, el holan-
dés gand la segunda castigando con negras
una deficiente apertura de su rival, y ro-
z0 la victoria en la tercera.

Pero su peligrosa actitud psicoldgica
quedd de manifiesto en la cuarta, cuando
convirtio una posicidon con un pedn de ven-
taja en otra con dos de menos, logrando
el empate a duras penas en un final de
torre y alfil contra torre. Ofrecid tablas
en la quinta, que domind de principio a
fin, bajo el agobio del reloj en una posi-
cion ventajosa pero complicada, y a punto
estuvo de ganar la sexta tras un tremendo
error de su adversario.

Asi las cosas, con la sala de prensa
invadida por 1los holandeses y ante 1la
perspectivas de jugar con blancas en la
séptima, todo su clan, incluyendo a su es-
posa y a sus dos hijos, se dio cita en el
teatro Sadler's Wells para presenciar la
victoria definitiva de Timman. Pero no fue
eso 1o que vieron; por una vez, Speelman
fue obediente, aplicd una vieja linea de
la variante Jaénisch-Schliemman y propind
un severo castigo a su rival que, tras
firmar la derrota, se quedd inmdvil ante
el tablero durante un cuarto de hora in-
tentando comprender 1o que le habia pasa-
do.

Sin embargo, Timman ya estaba acostum-
brado a esos avatares —elimind a Lajos
Portisch en cuartos de final tras ganar
las dos dltimas partidas— y afrontd con
frialdad la jornada decisiva después de
pedir el descanso reglamentario en la vis-
pera. A media tarde, los periodistas bri-
tanicos tenian motivos para estar conten-
tos porque Speelman habia logrado clara
ventaja en la apertura.

Pero el holandés, impertérrito, montd
con sus piezas un tremendo 170 del que sa-
1i6 victorioso. Los buenos deseos de Mar-
garet Thatcher —"Cuando inauguré el
encuentro entre Kasparov y Karpov en
Londres, hace tres anos, les adverti que
Gran Bretafa perseguia el titulo mundial
y ya ven que estamos en camino"— no se
cumplieron esta vez.

La organizacion cometid algunos errores
leves y otros graves, como la estrechez de
una sala de prensa donde trabajamos amon-
tonados, nos movimos de costado y utiliza-
mos para las cronicas de radio unos maldi-
tos teléfonos de monedas que convertian
cada conexidn en una aventura a grito lim-
pio, con un oido tapado para que el otro
pudiera adivinar lo que decia el interlo-
cutor. Afortunadamente, 1la direccion de
Bi1l Hartston y el trabajo de la holandesa
Ivette Nagel, dechado de eficacia y amabi-
lidad, paliaron estas penurias. Los arbi-
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Timman, finalista. (Foto: Denis Teyssou.)

tros, dirigidos por Svetozar Gligoric,. no
tuvieron problemas.

Las entradas costaban 6 libras (1.100
pesetas) por sesion y 30 por abono. Los
vencedores recibieron 125.000 francos sui-
zos (unos 9 millones de pesetas) y los
perdedores 75.000 (4 millones). Si Timman
vence a Karpov se llevara, ademas de la
bolsa estipulada, un millon de francos
suizos (73 millones). ofrecidos por Mephis-
to al primer jugador no soviético que dis-
pute el titulo contra Kasparov. La final
de candidatos estd adjudicada por la FIDE
a Londres, al mejor de 12 partidas, pero
la empresa patrocinadora, Pilkington
Glass, parecia poco ilusionada tras la
eliminacion de Speelmann.

Tras su victoria, Karpov reconocid en
una conferencia de prensa que esta "en ba-
ja forma" y que "el resultado podria haber
sido muy distinto si Yusupov no hubiera
fallado en la cuarta hora", dijo descono-
cer los motivos de su bache y concluyd con
esta afirmacion: "Es evidente que si Tim-
man o yo jugamos asi contra Kasparov, el
campeon mantendria su tftulo sin dificul-
tades. Pero estoy segquro de que eso no
ocurrira". Por el bien del ajedrez, presi-
dido por la emocion de los Gltimos afos,
que asi sea.



JEGUNDA PART IDA

1.Cf3 Cf6 2.c4 c5 3.d4 cxd4 4.Cxd4 e6 5.
g3 Abd+ 6.Cc3 0-0 7.Ag2 d5 8.0-0 dxcd 9.
Ag5?!

Era mejor 9.Dad. E1 cambio del alfil de
casillas negras no da nada a las blancas.
Después de 9.Dad4 las negras debian jugar
9... Cab, con la siguiente posible conti-
nuacion: 10.Cdb5 Cd5 11.7d1, y ahora:

a) 11... Ad7 12.Cxd5 exd5 13.Txd5 De8! 14.
Ae3 Tc8 y la posicion de las piezas
blancas no es comoda, Nickoloff/Browne,
St. Jean, 1988

b) 11... Axc3 12.Cxc3 (12.bxc3 Ad7 13.Dxc4
Tc8 14.Db3 Cc5 15.D0b1 Axb5 16.Dxb5 Cxc3
17.7xd8 Cxb5, con ventaja negra) 12...
Cxc3 13.bxc3 Cc5 14.Dc2 Dc7 15.Td4 e5
16.Txc4 Ae6 17.Tb4 Tad8 18.Ae3 b6, y
las negras estan un poco mejor, Schan-
dorff/Smagin, Naestved 1988.

9. ... h6 10.Axf6 Dxf6 11.Cdb5 Ccé

Una consecuencia de Ta 9° jugada de las
blancas: las negras pueden ahora desarro-
1lar su caballo a 'c6'.

12.Da4 De5!

Controlando la casilla 'c7' y antici-
pandose a la amenaza Ce4.

13.Tadl

0 13.a3 Axc3 14.Cxc3 Cab 15.Tadl y las
blancas deben luchar por la igualdad.

13. ... a6 14.e3?!

Era necesario adoptar aqui la continua-
cion indicada por los GMs Suba y Lputian:
14.Axc6 bxcb 15.Cd4; incluso era jugable
adn 14.a3.

14. ... Ad7!
Liberandose de la clavada de 'a6'.
15.Txd7

15.Cd4 permite 15... Axc3 16.Axc6 (16.
Cxcb Axcéb 17.Axcéb Axb2) 16... Ad4! 17.exd4
Axcb 18.Dxc6 Dd5 y las negras ganan.

15. ... axb5 16.Dxb5?

E1 inicio de wuna combinacion que le
costara a Speelman una pieza. Era necesa-
rio jugar 16.Dc2 Axc3!? 17.bxc3, y las ne-
gras tienen ahora dos posibilidades: 17...
Db8 y 17... Tfb8. Después de 17... Db8 18.
f4, sequido de f5?!, y si 17... Tfb8, las
blancas pueden jugar ya 18.Txb7, seguido
de Axc6, o simplemente 18.Tfd1, pues 18...
Ta3 se responderia con Axcb seguido de Td8

y mate (la dama de 'c2' controla 'h7').
Después de varias horas de analisis, los
GMs Keene y Norword, junto con el MI Le-
vitt, 1legaron a la conclusion de que las
blancas pueden salir de dificultades en
esta posicion.

16. ... Axc3 17.Txb7 Dxb5 18.Txb5 Ca7!

////%2/
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abcdef gh

E1 golpe ganador.
terial.

19.7c5

19.Axa8? Cxb5 20.Ac6 Ca7! — +; 19.Th5
g6 20.Th3 (Txh6, Ag7 —+) 20... Axb2, se-
guido de c3 —+

19. ... Ab4 20.Txc4 Tab8 21.Td1 Cc8 22.a3
Ae7 23.b4 Cb6 24.Tc7 Tfd8 25.Txd8+ Axd8
26.Ta7 Rf8 27.Ac6 Cc4 28.Rf1 Ab6 29.Tab
Re7 30.Ab5 Cd6 31.Ad3 Ce8 (0 -1)

La continuacion 32... Cc7 fuerza el

abandono.
Comenta: DENIS TEYSSOU, sobre la

base del Boletin del Torneo

\

\
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Las negras ganan ma-

Jonathan Speelman: otra vez serd.
(Foto: Denis Teyssou.)
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— TERCERA PARTIDA —
TIMMAN - SPEELMAN

Benoni (A65) «

1.d4 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 Ag7 4.e4 d6 5.f3
0-0

Con una desventaja de 0-1 en el match,
Speelman se ve compelido a tomar riesgos
con las negras; de ahi la eleccion de esta
India de Rey.

6.Ae3 c5!?

Un sacrificio de pedn que 1leva a posi-
ciones muy complejas. E1 GM soviético Ale-
xandre Jalifman es uno de los especialis-
tas de esta variante con las negras.

7.d5

Rehusando entrar en las complicaciones.
7. ... eb

Transponiendo a un esquema tipo Benoni.
8.Dd2 exd5 9.cxd5 a6 10.a4 Te8

En este sistema, las negras deben re-
trasar el desarrollo de su CD a 'd7', pues
las blancas podrian desarrollar su propio
caballo rey via 'h3' y 'f2' en lugar de
'e2' y 'g3'. Preparar el avance f7-f5 a
fin de presionar en la columna 'e', indi-
rectamente, sobre el alfil de 'e3' es tam-
bién un plan interesante para las negras
en esta posicion.

11.Cge2 Cbd7 12.Cg3 h5 13.Ae2 h4

E1 GM David Norwood, especialista en la
Benoni, propuso aqui 13... Ch7 14.0-0 h4
15.Ch1, segquido de Cf2, con posicion in-
cierta.

14.Cf1 Ce5 15.Ag5 h3

Las blancas amenazan tomar en 'h4' por-
que existe Cxed, recuperando el pedn con
ventaja de las negras, pero la dama de ese
color estaria entonces obligada a permane-
cer en 'd8' para asegurar la defensa indi-
recta del pedn de 'h4'.

16.94 Da5 17.Cg3 b5

Preparando la ofensiva sobre el flanco
dama.

18.0-0 b4 19.Cd1 c4 20.Ae3 Cfd7

Sequido por Cc5, controlando las casi-
1las 'b3' 'd3', aunque dejando a las
blancas el control de 'd4'.

21.f4!? Cc5!?

Jugada prevista por el GM Flear en la
sala de analisis; los GMs de la sala de
prensa (Short, Miles, Mestel, Ree y Hen-
ley) apostaban por 21... Cd3! 22.Axd3
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cxd3, sequido de Cc5 y las negras tienen
la iniciativa. Después de la jugada del
texto, Timman sacrificara una calidad que
estara compensada por su juego en el
flanco de rey.

22.fxe5 Cb3 23.Del Cxal
La larga marcha del caballo de 'f6'.
24.Df2 Tf8

Mas o menos forzada; 24... Axg4 era ju-
gable pero, después de 25.Dxf7+ Rh8, las
blancas obtendrian un ataque peligroso.

25.Axc4

25.Cf5!?, sugerida en la sala de anali-
sis, hubiera dado lugar a la siguiente
continuacion: 25... gxf5 26.gxf5 f6 27.e6
y las negras tienen problemas, a pesar de
su ventaja material (una torre); de todas
formas, las negras disponen de una defensa
mejor: 25... Axf5.

25. ... Dxad

Las blancas amenazaban 26...
do de Ab6.

26.exd6 b3

Golpe recomendado por el GM inglés Suba
(ex-rumano); 26... Dc2 es una alternativa
indicada por Hans Ree, interesante para
cambiar las damas y limitar asi el contra-
Jjuego blanco. :

27 .Ad4!
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b3, sequi-

\

\

Tratando de eliminar el alfil de 'g7',
para proseguir el ataque sobre el flanco
de rey.

27. ... Axd4

Después de 27... Dxc4 la partida se en-
camina a las tablas: 28.Axg7 Rxg7 29.Df6+
Rh7 30.Ch5! gxh5 31.Tf5! Axf5 32.Dxf5+ y
tablas por jaque perpetuo.

28.Dxd4 Cc2 29.Dc3 Ad7?



Después de esta jugada las blancas se
aseguran por lo menos las tablas; 29...
Db4!? 30.Dxb4 Cxb4 31.Axb3 Axg4 32.Ce3 era
la Gnica continuacion para seguir luchan-
do, aunque la posicion es incierta. Por el
contrario, 29... Axg4? parece otorgar ven-
taja a las blancas después de 30.Cf2!
(amenazando a la vez Cxg4 y Axb3, ya que
las negras no poseen ahora el jaque en
'd4' para cambiar las damas) 30... Tac8
31.Cxg4 Dxc4 (31... Txc4 32.Df6, seguida
de Ch5 con ventaja ganadora) 32.Cf6+ Rh8
33.Dxc4 Txcd 34.d7 (34.Cd7! también gana)
34... Td8 35.e5, seqguida de e6, ganan-
do.

30.Ch5! hxg5 31.Df6 Dxc4 32.Dg5+ Rh8 33.
Dxh5+ Rg7 34.Dg5+ Rh8 35.Dh6+ Rg8 36.Dg5+
Rh8 37.Tf6! Dxed 38.Th6+ Dh7 39.Df6+ Rg8
40.Txh7 Rxh7 41.Cf2!

Una continuacion de diez jugadas forza-
das. A pesar de su desventaja material,
Timman conserva un peligroso ataque contra
el rey negro, y tiene siempre a disposi-
cion un jaque perpetuo si las cosas se po-
nen dificiles.

41. ... Tae8 42.Dxh3 Tel+ 43.Rf2 Ab5 44,
Cfa?

La combatividad del GM holandés es mal
recompensada. Sus auxiliares de lujo, An-
dersson y Sax, indicaron la siguiente po-
sible continuacidon: 45.Cg5+ Rg8 46.Dhb
Ad3 (mas o menos forzada; después de los
jaques en 'f1' y 'gl', el rey blanco va a
'h4' y las negras deben jugar igual Ad3)
47.d7! (amenazando Dxf8+ seguido de d8=D+)
47... Td8 (Ta8 no es mejor, por Dc6) 48.
Ce6!! (amenazando Cxd8 y Dg7 mate) 48..
fxe6 49.Dg5+ Rh7 50.Dxd8, ganando.

44, ... Tf1 45.Rg3 Cel 46.Df5+ Rg8 47.
Dg5+ y tablas. (3 - 1)

Comenta: DENIS TEYSSOU, sobre la
base del Boletin del Torneo

* %k *k*k * k%

— SEGUNDA PARTIDA —
KARPOV YUSUPOV
Nimzoindia (£32)

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3 Ab4 4.Dc2
La variante de moda.

4. ... 0-0 5.a3 Axc3+ 6.Dxc3 b6 7.Cf3 Ab7
8.e3 d6 9.Ae2 Cbd7 10.0-0 Ce4 11.Dc2

U 11.D0d3 f5 12.b4 Df6 13.Ab2 Tae8 14.
Dc2 Dg6 15.Tadl Cdf6 y las negras tienen
una posicion excelente, Gurevich/Salov,
Cto. de la URSS 1988.

M. ... f5 12.Cel?!

12.b4 era aqui interesante, para obli-
gar a las negras a escoger un plan.

12. ... Dh4!

Pocos momentos antes de que Yusupov
realizara esta jugada, el GM holandés Hans
Ree 1a habia propuesto en la sala de pren-
sa, provocando la sonrisa de algunos par-
tidarios incondicionales de Karpov, entre
ellos el redactor jefe de la revista "64",
Alexandre Roshal. ;Se atreveria Yusupov a
lanzar un ataque de mate contra el rey del
excampedn del mundo?

13.f3 Cg5 14.f4

Una concesidon sorprendente por parte de
Karpov, que parece tomar muy en serio el
plan de Tf6 seguido de Th6 proyectado por
su adversario. La jugada procura también
evitar un ataque de peones que comenzaria
con g5. En lugar de la del texto, Gilles
Andruet jugd este aho, en Wijk aan Zee
contra Dojoian, 14.d5 Tae8 15.b4 Cf6 16.
Ad3 exd5 17.cxd5 Cxd5 18.Ac4 Ce6 19.Db3 cb
20.Axd5 cxd5 21.Ab2 Dc4 22.Dd1 f4 23.Cc2
Db3 24.Tb1 Tc8 25.T7f2 fxe3, 0-1.

14. ... Ced4 15.Cf3 Dh6

En 1a sala de analisis, el GM americano
Ron Henley, segundo oficioso de Karpov,
propuso 15... De7 seqguida de hé6, Rh7 'y
g5.

16.Ad3 Cdf6 17.De2 Cg4 18.Del

Un golpe defensivo con vistas a propo-
ner el cambio de damas en 'h4' en caso de
ataque directo sobre el rey blanco, pero
thmbién con vistas a jugar h3, controlando
la casilla 'g3'.

18. ... Tae8!

Poniendo en juego la ultima pieza Yy
preparando la ruptura e5, que es tanto mas
peligrosa cuanto la dama blanca esta "im-
presionada" por la torre negra. En la sala
de analisis se sugerian 18... g5 y 18..
Rh8, pero la jugada de Yusupov es exce-
lente.

19.b4 e5 20.fxe5?!

Tal vez habia que resignarse a jugar el
final después de 20.Dh4 Dxh4 21.Cxh4 exd4
22.exd4 g6.

20. ... dxe5 21.h3 Cef2! 22.Ae2

22.Txf2 Cxf2 23.Dxf2 e4, ganando cali-
dad.

22. ... Axf3!

22... exd4 es una alternativa intere-
sante; fue sugerida por Mark Dvoretsky dos
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dias después de la partida. He aqui las

variantes posibles:

a) 23.Cxd4 Dxh3!! 24.gxh3 Cxh3 mate.

b) 23.exd4 Cxh3+ 24.gxh3 Dxh3 seguido de
Axf3 con ventaja ganadora. 25.Dh4 fra-
casa porque después del cambio de damas
se pierde el alfil.

c) 23.hxgd4 fxe3 24.Txf2 (Ch2, hxg4, segui-
do de g3) 24... exf2+ 25.Rxf2 (Dxf2,
Df6! seguido de hxg4) 25... Df6 26.Ag5
Txe2+! 27.Rxe2 (Dxe2, Dxal) 27...
Axf3+! sequido de Dxg5, ganando.

d) 23.Txf2! Cxf2 24.Dxf2 dxe3 25.Del! se-
guido de Ab2 y Dc3, con posicion in-
cierta.

23.Axf3

7 T ERg
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Bag T A7
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Unica. 23.gxf3 Cxh3+ 24.Rg2 Cf4+ sequi-
do de Dh2 mate; si 23.hxg4 Dhl+ 24.Rf2

- N W A 00 & N @

696

Yusupov/
Karpov

en Londres:
un encuentro
vibrante.
(Foto: Denis
Teyssou.)

Dxg2 mate.
23. ... e®?

En "zeitnot",
golpe exacto, 23...
ventaja:

a) 24.Dg3 Cxcl
Tacl Ce3; 25.hxg4 Dxe3+) 25...
Tabl Cd2.

b) 24.Dc3 Cxcl 25.hxg4 (25.Taxcl Dxe3+ con
peén de ventaja) 25... fxg4 26.Axgd
(26.Taxcl —26.Ad5+ 1leva a la misma
variante— 26... g3! 27.Ad5+ —27.T7fdl
Txf3! y mate— 27... Rh8 28.Tf7 Txf7
29.Axf7 Tf8, seguido de Dh2+) 26...
Txf1+ 27.Rxf1 Dhl+ 28.Rf2 Tf8+ 29.Af3
e4 seguido de Dh4+, con ataque de ma-
te.

24 .Ad1!

También era posible 24.Ae2; las negras
en ese caso, deben sacrificar en 'h3' con
buenas posibilidades, por ejemplo: 24...
Cxh3+ 25.gxh3 Dxh3 26.Axg4 Dxg4+ 27.Rf2
fa4.

24, ... Cxdl

24... Cd3 no da nada mejor después de
25.Dg3 Cxc1 26.hxg4 y las negras no tienen
ya la casilla 'b3' para su caballo; 24...
Cxh3+? ya no es jugable debido a 25.gxh3
Dxh3 26.Ta2!.

25.Dxd1 Cxe3 26.De2 f4 27.Axe3 fxe3 28.
Txf8+ Txf8 29.Tel

Yusupov no acierta con el
Cd3!, que le otorgaba

25.Axg4 (25.Ad5+ Rd8 26.
Cb3 26.



" Recobrando el peon.

29. ... Td8 30.d5 c6! 31.dxc6 Dxc6 32.Dxe3
Dxc4 33.Dxed

Y tablas. (3 -3)

Comenta: DENIS TEYSSOU, sobre 1la
base del Boletin del Torneo

— TERCERA PARTIDA —
YUSUPOV KARPOV
India de Dama (EAS)

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 b6 4.g3 Aa6b 5.b3
Ab4+ 6.Ad2 Ae?

Esta 1inea fue jugada con mucha fre-
cuencia en el match Kasparov/Karpov, Mos-
cl 1984/85, asi como en el match Karpov/
Sokolov, Final de Candidatos, Linares
1987.

7.Ag2 c6 8.0-0 d5 9.Ce5 Cfd7 10.Cxd7 Cxd7
11.Ac3 0-0 12.Cd2 Cf6

La partida Chernin/Timman, Ohra 1987,
siguio con 12... Tc8 13.e4 b5 14.Tel dxed
15.Axe4 c5 y las negras obtuvieron buen
Juego.
13.e4 b5
b4!

Novedad. Hasta aqui se habia seguido la
partida Karpov/Portisch, Copa del Mundo,
Rotterdam 1989, que continud con 16...
Cd5. Aqui Karpov prefiere activar inmedia-
tamente su alfil malo.

17.Ab2 Ad3 18.Cxe4 Axe4 19.Axe4 Dd7 20.Tc4
a5 21.Acl

Colocando el alfil en una diagonal me-
Jjor.
21. ... Cd5

Tomer el alfil no daba nada a las ne-
gras; el control de 'd5' estaria compensa-
do por el que ejercen las blancas sobre
ICAI y Iedl.

22 .Axd5

Eliminando la pieza negra mejor colo-
cada.

2. ... exd5 23.Tc2 Af6 24.Tce2 Tfe8 25.
Rg2

Mas preciso parece un inmediato Dd3,
con una posicion aproximadamente igual.

25. ... h5 26.h3 Txe2 27.Txe2 Te8 28.Txe8+
Dxe8 29.Dd3
Segun Nigel Short,

la iniciativa, pero
blancas es solida.

14.Tel dxe4 15.Tcl Tc8 16.c5

las negras tienen
la posicion de 1las
29.Dd3 encierra una

trampa: 29... De4?? 30.Dxed+ dxe 31.d5 cxd
32.c6 Ad8 33.Af4, ganando.

29. ... Del 30.Ae3 Dc3 31.Da6!?
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Son por fin las blancas las que se ha-
cen con la iniciativa, pues su pedn pasa-
do de 'c5' sera mas peligroso que el de
las negras en 'd5'.

31. .. Axd4 32.Axd4 Dxd4 33.Dxc6 Ded+ 34.
Rh2 h4!

Debilitando la posicidon del rey blanco
para disponer de un perpetuo. 34... Df3?
35.Rg1 Dd1+ 36.Rg2! y las amenazas Dc8+ y
De8+, seguidas de c6, dan a las blancas
neta ventaja.

35.0d6 hxg3+ 36.Rxg3 Dd3+ 37.Rg2 Ded+ 38.
Rh2 Dc2 39.Rg2 Ded+ 40.Rh2 Dc2 41.Rg3
Dd3+ 42.f3 Dd) 43.Dd8+ Rh7 44.Dhd+

*+ Y tablas. (3 - 1)

Comenta: DENIS TEYSSOU, sobre la
base del Boletin del Torneo
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internacional

Tilburg SCHAAKTOERNOOI
— INTERPOLIS €3
verzekeringen
13° TORNEO INTERPOLIS * TILBURG (Holanda) *xk Cat. 15 (2626)
N® JUGADORES Rating = 1 2 3 4 5 6 7 8
1. GM KASPAROV (URSS) 2175 W) 1 Ly ey 12
2. GM KORCHNOI (Sui) 2655 10 B 2 3 Ak vy g 8}
3. GM LJUBDJEVIC (Yug) 2635 20 13 mmm 2% 1! 0% 01 11 i
4. GM SAX (Hun) 2580 bk a4 R G0 bt 83 ] o 7
5. GM IVANCHUK (URSS) 2660 od 0. 0% TD NN 1 324 31 63
6. M AGBESTEIN (URSS) 2605 00 @1 13 117707 pmy 31 11 51
7. GMHIARTARSONA(RINY . 2585 e @1 1@ 3 P LEBdaiith pa 10 5}
8. GM PIKET (Hol) poap 0d gl rg Bt d0GA 0T 4

E1 Campedn Mundial Garry Kasparov de-
mostrd una vez mas (;es que aln hace fal-
ta?) su actual supremacia en el tablero
internacional, y gand un fortisimo torneo
cerrado en Tilburg, con 12 puntos sobre 14
posibles, tres puntos y medio por encima
de su mas inmediato seguidor (Korchnoi), y
en calidad de invicto. Garry jugd con ex-
traordinaria facilidad y potencia, y su
bello estilo mostrd sus aristas mas es-
plendorosas: E1 recuerdo del Alekhine de
los anos 1930 y 1931, del Tahl de 1959-61,
o del Karpov de 1974-78, viene de inmedia-
to a la mente; pero lo del actual campedn
es aun mas extraordinario.

E1 desafio para Garry no estaban, sin
embargo, en Alekhine, ni en Tahl, y por
esta vez, ni siquiera en su eterno y per-
sistente rival, Anatoly Karpov: estaba en
el gran ausente, en Bobby Fischer y sus
miticos 2785 puntos de Elo. En 1971-72
Fischer sefialdo una diferencia de fuerza
con todos sus contemporaneos mayor que la
que Jjamas otro maestro, al menos desde
Morphy, habia conseguido sefalar. Su vic-
toria en el Interzonal y su impresionante
carrera hacia el titulo le permitieron
alcanzar un record de puntaje Elo que se
mantuvo inalcanzable durante 17 afos.
Garry parecia obsesionado en romper esa
marca, y la suerte le habia sido esquiva
varias veces. Esta vez su voluntad y su
talento han podido mas que las circunstan-
cias, que la responsabilidad, que la memo-
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ria historica y —por supuesto— que sus
rivales. Después de su apabullante triun-
fo, Garry puede asegurar, con cifras en la
mano, que es el mejor jugador de todos los
tiempos; sus 2795 (!) puntos son un es-
pléndido argumento a favor.

El brillo de Garry oscurece la actua-
cion de todos los demas; pero seria injus-
to no destacar la persistencia en los pri-
meros puestos de la élite de ese luchador
incansable que es Victor Korchnoi; aqui
dejo un punto y medio por debajo suyo a
todo un Ljubojevic y a Sax, lo cual, si
digno siempre de destaque, es extraordina-
rio cuando se ha pasado hace ya muchos
afnos de la cincuentena. Decepcionante ac-
tuacion de Ivanchuk (no tanto por sus re-
sultados objetivos, sino por lo que legi-
timamente se espera de é1).

Tilburg, entonces, fue sinénimo de
Garry Kasparov. E1 Campedn ha colocado es-
te torneo en un lugar destacado de la vie-
ja y apasionante historia del ajedrez.

* %k k * %k %k * ok ok

A continuacion les ofrecemos una se-
leccion de partidas comentadas por el
M.I. Zenon Franco, asi como una interesan-
te entrevista, realizada por nuestro co-
laborador Leontxo Garcia, al campeodn,
Garry Kasparov.
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Inglesa 5,
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1.P4AD P4AD 2.C3AR C3AR 3.C3A P3R 4.P4D
PxP 5.CxP ASC 6.C5C

Las blancas, fiel a su estilo, desem-
polvan una variante semi-archivada, lo mas
comin es 6.P3CR, o bien 6.A2D.

6. ... 0-0

Una respuesta factible es 6... P3TD co-
mo en Xu Jun/Portisch, Saldnica 1988, el
juego siguid 7.C6D+ R2R 8.CxA+ DxC 9.D3C
(evitando que las negras doblen los peones
AD) 9... C3A 10.A2D P3D 11.P3R D2A 12.A2R
TRID etc., llegando a un esquema tipo
"erizo", las negras guardaran su rey con
R1A-1C con una posicion elastica, 0-1 en
60 j.
7.P3TD AxC+ 8.CxA P4D 9.A5C C3A

Esto reduce las opciones; 1o recomenda-
do es interrogar al alfil de inmediato con
9... P3TR!, y no sabemos si las blancas
hubieran capturado el PD como en sus afios
de menos edad, aunque claro, de hacerlo,
habrian mejorado el conocido modelo Vaga-
nian/Planinc, Hastings 1974-75 que conti-
nud asi: 10.AxC DxA 11.PxP PxP 12.DxP?!
(12.P3R =) 12... TID 13.D3A?! (13.D3C!?)
13... D3CD 14.T1D TxT+ 15.CxT C3A 16.D3R
C5D 17.D8R+ R2T 18.P3R C7A+ 19.R2D A4A!!
20.DxT D3D+ 21.R1A (8T 22.DxPC D2A+!,
0-1; la alternativa era retirar el alfil
con 10.A4T, a 1o que lo correcto es 10...
P5D: 11.C4R P4CR 12.CxC+ DxC 13.A3C C3A
etc. con juego aceptable; no, en cambio,
10... P4CR?! 11.A3C P5D 12.C5C C3A 13.P3R
PxP 14.PxP P4R 15.A3D ASC 16.D2A P5R 17.
A2R D4T+ 18.R2A! y las blancas ain con el
rey en el centro pudieron explotar Tlos
avances que las negras realizaron en su FR
en Reshevsky/Polugaievsky, Palma de Ma-
1lorca 1970, 1-0 en 33 j.

10.P3R PSD

La compensacion del pedn no seria clara
tras 10... P3TR 11.AxC DxA 12.PxP PxP?!
13.DxP, pero es jugable 12... T1D con jue-
go poco claro, por lo que las blancas hu-
bieran continuado con 11.A4T; aunque esta
inclusion para luego P5D seria una leve
mejoria con respecto a la partida.

11.PxP DxP 12.DxD CxD

** Diagrama **

13.A3D!
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E1 final con los dos alfiles es una
tortura para las negras; las blancas pue-
den ocupar mas rapidamente el centro, man-
teniendo siempre la opcion AxC que desva-
loriza la mayoria negra del FR; con 13.
A3D! las blancas colocaran su rey en mejor
ubicacidn que con la rutinaria 13.0-0-0?!,
ocupando posteriormente la columna rey con
la TD pues la TR tiene efectividad en la
columna AR.

13. ... PR

Para dar vida al alfil, pero cede 5D,
si por ejemplo 13... P3CD 14.T1D!, y 1las
amenazas 15.AxC y 16.A4R, o biéen 16.AxP+
obligaran a las negras a este mismo avance
del PR, no seria tan claro en cambio 14.
C4R C2D! y los saltos del caballo compli-
can la ventaja espacial de las blancas; no
en cambio 14... CxC? 15.AxC TI1C (si 15...
AST 16.0-0-0!) 16.A7R TIR 17.A6D etc.

14.0-0 P3TR?!

Las negras no encuentran mejor defensa
contra la amenaza P4A que forzar el laten-
te cambio en 6A, aunque la pérdida de
tiempo no es grave, si lo es la limitacion
en la movilidad de los peones.

15.AxC PxA 16.P4A A3R 17.TDIR TRID

Las negras hubieran ahorrado un tiempo
con respecto a la continuacidon de la par-
tida si se continuara igual con 17... TD1D
18.PxP C3A 19.A4R PxP etc., pero las blan-
cas pueden explotar la situacion del rey
negro con 19.T3R! PxP 20.T3C+ y T6A.

18.PxP C3A

** Diagrama **

19.A4R! PxP 20.A5D!
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La estructura de peones amenaza ser da-

fada seriamente, y como no es posible 20.

AxA 21.PxA ganando un pedn, la res-
puesta es obligada.

20. ... TIR 21.T3R!

Con el jaque en 3C las blancas pueden
conquistar GAR, si ahora 21... AxA 22.CxA
(con amenazas en 6AR y 7AD) 22 . T1AR 23.
T6A etc. ganando el PT.

21. ... TDID 22.C4R

Forzando nuevamente la respuesta negra,
si 22... T2R 23.T3C+ RIT 24.AxA etc. con
el mismo resultado, o bien 23... R1A? 24,
C6A ganando.

22. ... TIAR 23.T3C+ R2T 24.AxA PxA 25.
TxT TxT 26.T3AR!

Las blancas disponen de practicamente
un pedn de ventaja, por lo que las negras
no pueden cambiar su torre, ni tampoco ce-
der la columna AR, por lo que deben des-
viar .su torre.

2. ... T5A 27.T3R P3C 28.P3CR TI1A 29.
P5A!

Tras este avance todas las debilidades
de las negras seran ain mas evidentes.

29. ... PxP 30.CxP TICD 31.P4CD C5D 32.
C7D T4C 33.R2C

Sigue ahora un grueso error, aunque la
labor defensiva seria demasiada tras 33.
. C3A 34.T3AD seguido de T7A, etc.

33. ... T4D? 34.C6A+ (1 -0)
Comentarios: M.I. ZENON FRANCO

KASPAROV HJARTARSON

Gambito Dama, Var. Viena (D39)

1.P4D C3AR 2.C3AR P4D 3.P4A P3R 4.C3A PxP
5.P4R ASC
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Antes de Barcelona Kasparov solia de-
cir: ";Donde estan los que juegan la va-
riante de Viena? ;Cuando me la jugara al-
guno?" etc. etc., y 1legd el "suicida"
que se la empled, fue Ribli, y obtuvo po-
sicion ganadora que desperdicido en la pe-
nialtima jugada del primer control..., aun-
que no fuera consecuencia directa de la
apertura; aqui el Campedn del Mundo no hi-
zo vanas sus palabras y mostrd los frutos
de su preparacion.

6.A5C P4A 7.AxP

En la mencionada Kasparov/Ribli, se
discutid la entrega de pieza que juega
ocasionalmente (con éxito) el GM Orestes
Rodriguez, con 7.P5R PxP 8.D4T+ C3A 9.
0-0-0 A2D 10.C4R A2R 11.PxC PxP 12.A4T
T1AD 13.R1C C4T 14.D2A P4R 15.CxPD PxC 16.
TxP D3C 17.CxP+ AxC 18.D4R+ RI1A! etc., ta-
blas en 40 j.

7. ... PxP 8.CxP AxC+ 9.PxA DA4T 10.A5C+
A2D 11.AxC PxA 12.D3C P3TD 13.A2R C3A 14.
0-0 D2A 15.7D1C C4T 16.D3T T1AD

Todo esto era conocido tras la partida
Eingorn/Yudasin del Cto. soviético del afio
pasado, alli se jugd 17.P4AD! CxP?! 18.
AxC DxA 19.TR1D D6A 20.DxD? (20.C3C!) y

tablas 10 jugadas mas tarde (los signos
son de Eingorn). Kasparov trae otra
idea.

17.TR1D DxP?!

Entra de 1leno en los analisis caseros
de Kasparov, es interesante 17... D4A para
enrocar.

18.D6D D2A
8 '
7 1.1
s |27 @I% .
sk ///
s 7 %

abcdefgh
19.C5A!
Un sacrificio "siciliano", el rey negro

esta expuesto y el caballo negro esta ale-
jado y "en el aire".

19. ... PxC 20.DxPA 0-0



Aunque probablemente insuficiente, era
mejor 20... TICR 21.A5T A3A y el ataque no
es rectilineo como en la partida; no era
claro 21.PxP D3A 22.D5R+ R1A 23.A3A D2A!
y el rey negro se defiende. Ahora el Cam-
pedon Mundial rematara rapidamente con ele-
gancia.

21.73D! P5A

El rey no escapa tras 21... TRID 22.
T3C+ RIA 23.77C seguido de TxPT etc.

* Kk kkk *kkkk

22.75D! P3T 23.DxPTR P4A 24.T6C!

Si 24.76D AIR!, si ahora 24...
T6D! y 26.A4A+ etc.

24, ... A3A 25.TxC D27

Si 25... DxT 26.A4A+ T2A 27.AxT+ RxA
28.TxP+ conduce al mate.

26.DxP (1 -0)

C3A 25.

Comentarios: M.I. ZENON FRANCO

* %k %k kk *hkkkk

| entrevistas

Desayuno con Kasparov

Si no fuera porque su ritmo de vida se
parece mas al de un Jefe de Estado, com-
partir el desayuno con Kasparov seria la
mejor manera de conocerle en profundidad.
A esa hora, la ducha ya ha puesto en mar-
cha su cerebro pero éste trabaja todavia
a pocas revoluciones y permite una conver-
sacion mas relajada y completa. Por las
mananas el campedn escucha bastante mas
que por las tardes o noches, cuando sus
neuronas se ven obligadas a procesar tone-
ladas de informacion y a lanzarlas al aire
a toda pastilla.

Kasparov ha citado al enviado especial
de JAQUE a las diez; nos acompaiaran los
Grandes Maestros Alexander Nikitin, su en-
trenador, y el holandés Gennadi Sosonko,
su amigo y excompatriota. De camino hacia
el comedor, nuestro anfitrion tiene que
parar en recepcidon para atender la primera
11amada del dia; es su apoderado, Andrew
Page, que le felicita por superar el re-
cord de Fischer y repasa la situacion de
todos los negocios y compromisos pendien-
tes.

Aunque la confianza entre ambos es ab-
soluta, Kasparov no delega todos los asun-
tos en el britanico; eso explica que du-
rante el desayuno se levante varias veces
para atender otras 1lamadas de Los Ange-
les, Moscli o Bruselas. Contrariamente a 1o
que pudiera pensarse, esas interrupciones
no le molestan en exceso; lo tiene asumido
como algo normal.

Lo que si le perturba mucho es la si-
tuacion politica de su pais. Como muchos
millones de soviéticos, Kasparov, que votd

LEONTX0O GARCIA, Tilburg (Holanda)

al radical Boris Eltsin en 1las ultimas
elecciones, considera que la "perestroika"
va muy lenta y se muestra escéptico en
cuanto a la capacidad de Gorbachov para
sacar a la URSS, 32 veces mas grande que
Espafa, del inmenso agujero en el que esta
metida.

Sosonko traduce algunas cronicas de los
corresponsales holandeses en Mosci y las
neuronas del azerbaiyano comienzan a ganar
velocidad. Se nota enseguida que Kasparov
esta "muy puesto" en el tema. Cita discur-
sos,, fechas recientes o histdoricas, pro-
gramas de television, articulos de prensa
y lo que haga falta para atacar de forma
imparable a los sectores mas conservadores
del gobierno.

¢Podria haber una version soviética de
lo ocurrido en la plaza Tiananmen de Pe-
kin? le pregunto. "Es absolutamente impo-
sible —replica de inmediato—; debe te-
nerse en cuenta que la URSS esta formada
por 15 republicas federadas que agrupan a
mas de 100 nacionalidades con sus respec-
tivas lenguas y religiones. Y, sobre todo,
no hay que olvidar que nosotros no tenemos
ese sentimiento colectivo de uniformidad
artificial que Mao inculcd a los chinos.
Nuestra situacion es grave pero nunca
1legaremos a 1a locura de la plaza Tianan-
men".

Mientras el zumo de naranja natural,
los cereales, la fruta y los huevos re-
vueltos con bacon van siendo engullidos
sin piedad, el ajedrez comienza a aparecer
en la conversacion. Esta vez las opinignes
de Kasparov son bastante moderadas si se
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comparan con sus habituales agresiones
verbales. Sus respuestas —excepto 1la
segunda que apoya las tesis extremistas de
Fernando Arrabal— reflejan puntos de vis-
ta compartidos por mucha gente.

Pregunta.- En su altimo 1libro, Ray Keene
y Nathan Divinski 1legan a la conclusion,
por procedimientos matematicos, de que
Kasparov es el mejor de todos los tiempos
pero usted discrepd hace sdlo unos meses
y dijo que el mejor era Fischer...

Kasparov.- Bueno, no crea que mi éxito en
Tilburg me ha hecho cambiar totalmente de
opinion. Aun no estoy seguro de que Keene
y Divinski tengan razon; me quedan todavia
varios afios para despejar la duda. Pero si
quisiera contestar a los que dicen que ba-
tir el record de Fischer no es tan merito-
rio debido a la inflacion sufrida por el
sistema Elo. Debo recordarles que mis re-
sultados en las Olimpiadas de Dubai y Sa-
16nica no fueron contabilizados, a peti-
cion propia. De lo contrario, hace tiempo
que hubiera superado los 2800 puntos. Aho-
ra voy a prepararme para superar esa ba-
rrera en el torneo de Belgrado, de catego-
ria 16, donde tendré que hacer 9 puntos de
11 posibles. Es muy dificil pero no impo-
sible.

Garri Kasparov: adiés, record, adiés.
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P.- ¢Este éxito puede tener alguna in-
fluencia en sus impetuosas relaciones con
la FIDE?

K.- No necesariamente, aunque fortalece mi
posicion. De todas formas, voy a decirle
una frase que le va a gustar: esa organi-
zacion acabd con Fischer y yo voy a acabar
con esa organizacion.

P.- Pues la verdad es que no me gusta mu-
cho porque la FIDE tiene 128 paises afi-
liados y podria ser muy atil...

K.- Si, en eso estamos de acuerdo pero no
me interprete mal; yo quiero conservar la
infraestructura de 1a FIDE que, como usted
dice, puede ser muy util para promover el
ajedrez. Pero lo que hay que destruir es
su capula. Con gente como Campomanes,
Gobbash, Makropoulos ... es imposible ha-
cer nada positivo.

P.- ;Se presentara Campomanes el afio pro-
ximo a la reeleccion?

K.- Mire, 1o mejor que puede hacer es re-
tirarse. Sera la unica vez en mi vida en
que yo le felicite y le aplauda. Los dele-
gados de la FIDE tienen que darse cuenta
de que su organizacion esta obsoleta. Hay
que imponer un nuevo estilo; si no se re-
nuevan, no tienen nada que hacer.

P.- Ciertamente, casi todas las facetas
del ajedrez han experimentado grandes cam-
bios en los ultimos afos pero algunos di-
rectivos no parecen asumirlos...

K.- Exacto, fijese por ejemplo en los or-
ganizadores. Necesitamos auténticos profe-
sionales en este terreno que deberian to-
mar a los torneos de Barcelona y Bruselas,
casi perfectos, como modelos a seguir. Pe-
ro la organizacion de las semifinales en
Londres es muy defectuosa segin me acaban
de informar. Asi no vamos a ninguna par-
te.

P.- Por cierto, ;sigue pensando que Karpov
ganara con facilidad el torneo de Candida-
tos? (Esta entrevista tuvo lugar tras la
primera partida de Londres)

K.- Ya no. Desde su fracaso en Rotterdam
no es el de siempre. Su éxito en Skellef-
ted se debio mas a mis multiples errores
que a sus aciertos. Y vista la calidad de
las partidas que se jugaron ayer en Lon-
dres no tengo muchos motivos de preocupa-
cion con respecto a los cuatro semifina-
listas, al menos por ahora.

P.- Menudo 1io se ha montado con la desig-
nacion de Lyon como sede del mundial...

K.- E1 170 1o ha provocado 1a FIDE por no
consultar con los jugadores. Yo prefiero

(Pasa a la pag. 709)



_auto-test

USTED JUEGA

Esta seccidon se propone a
su entrenamiento y entretenimiento.
tral, cuyos datos se revelan al
un Gran Maestro,
indicado.

M.I. ZENON FRANCO

final,
debiendo hallar las mejores jugadas cada vez que le sea
Debe usted utilizar una hoja para tapar la pagina, e ir descu-

los lectores como un ejercicio destinado a
Para ello tomamos una partida magis-

en la que USTED toma el lugar de

briendo las jugadas correctas progresivamente con la puntuacion adjudica-
da a cada acierto. Ponga hora y media en su reloj, y juegue!

B: USTED
N: G.M.

India de Dama (E18)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AR P3CD 4.P3CR
A2C 5.A2C A2R 6.C3A CS5R 7.A2D A3AR 8.0-0
0-0 9.T1A P4A 10.P5D PxP 11.PxP CxA 12.
CxC P3D 13.C4A A3T

fras una India de Dama, el juego derivd
a un esquema mas acorde con la Benoni; las
negras estan dispuestas a cambiar su AD
pasivo para aliviar la presion sobre 3D.
Vd. juega *

14.D3C

2 Puntos. Lo ideal seria retomar en 4A
con un pedn, eliminado todo contrajuego,
pero las negras no cambiarian sino que ju-
garian 14.P3C P4CD 15.C3R P3C y el juego
no es claro; con 14.D3C las blancas consi-
guen evitar P4CD, manteniendo la venta-
ja de salida.

14. ... AxC 15.DxA P3TD?! 16.P4TD C2D

Con la inclusion de P3TD-P4TD las ne-
gras han debilitado su FD; era mejor el
inmediato 15... C2D. Vd. juega *

17.P3R

2 Puntos. La dama permanecera en la
diagonal 1AR-6TD atacando el PTD; no 17.
P4R? que daria vida al alfil enemigo,
siendo la ruptura en 5R improbable.

17. ... C4R 18.D2R PSA

Otra posibilidad era 18... P3C (para
mantener el alfil en la diagonal) 19.C4R!
A2R (defendiendo el PD, no 19... A2C? 20.
P4A C5C 21.DxC P4A 22.D2R PxC 23.T4A y el
peon cae) 20.P3C y las blancas continuan

labor de frenado sefala

Vd. juega *

7 ¥ Eew
B Om mimt
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abcdef gh

con su como

Zaitsev.
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19.A4R!
3 Puntos. E1 alfil defiende 3D, dejando

su pasiva colocacion de 2CR, y asediando
al PAD.

19. ... TIR Vvd. juega *
20.A2A
2 Puntos. Las negras obtendrian buena

compensacion tras 20.P4A C2D 21.DxP C4A
etc.; con 20.A2A las blancas tratan de ha-
cer desaparecer el PA para que las debili-
dades del FD sean atacables.

20. ... T1AD

Las negras hubieran podido avanzar su
PCD, pero se hubiera obtenido una posicion
pasiva con 20... TIC 21.C4R P4CD 22.P3C y
las negras tienen dificultades para encon-
trar en plan, ya que el cambio de peones
deja al descubierto casillas del campo, ne-
gro que pueden ser utilizadas por las
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blancas. Vd. juega *
21.C4R

1 Punto. El caballo sale de la influen-
cia de 1a TI1AD y el alfil.

21. ... A2R Vd. juega *

22.P3C

1 Punto. El plan de las blancas se ha
cumplido, el negro debe abrir el FD.

22. ... PxP 23.AxP D2D Vd. juega *

24.TxT

2 Puntos. La captura del PT daria con-
trachances a las negras; tras 24.DxP C6A+
25.R2C TxT 26.TxT D5C! etc. y las negras
deben retomar ahora con la dama, defen-
diendo 3TD, porque si 24... TxT 25.DxP
C6A+ 26.R2C D5C 27.A1D! etc.

24. ... DxT Vd. juega *

25.7T1CD

1 Punto. E1 PCD también esta en la mi-
ra.

25. ... D4AR 26.C2D TIC V&. Jjuega *

27.A1D

2 Puntos. Claro que no 27.DxP? C6A+
etc., las blancas defienden 3AR y atacan
6TD, si ahora 27... D6D 28.DxD CxD 29.C3C,
rumbo a 6AD via 4D 6 5TD etc., con venta-
ja.

27. ... DIA Vd. juega *

28.C3C
1 Punto. La casilla 6AD es su meta.
28. ... A3A 29.C4D D2C Vd. juega *

30.D2A!

2 Puntos. Si ahora 30... DxP 31.TxP se-
guido de TxPT, las blancas mejoran asi su
dama.

30. ... P3C 31.A2R R2C

Si 31... DxP 32.AxP amenazando D7A es
muy desagradable.

32.D3C C2D 33.C6A T1T Vd. juega *
34.04C

704

1 Punto. La dama sigue ganando en acti-
vidad.

34. ... D2A 35.R2C P4TR 36.P3T RI1C 37.A1D
TIR Vd. juega *

38.P4C

2 Puntos. Las blancas deben abrir el
juego para penetrar en campo enemigo.

38. ... PxP Vd. juega *

39.AxP

2 Puntos. E1 PCD tiene ahora problemas
para sostenerse, y un eventual cambio de-
jaria a las negras con su poco elastico
alfil frente al poderoso C6A.

39. ... RC Vd. juega *

40.AxC (1 Punto) 40. ...
42 .DACR DIR Vd. juega *

DxA 41.D4AR TITR

43.TxP

2 Puntos. Por supuesto, el PTD no es un
peligro y las blancas obtienen lineas para
coordinar con su caballo.

43. ... T5T 44.D3A TxPTD 45.7T8C D2D?!

Las negras debian buscar la solucidon en
el final con D5R, aunque cayera el PT tras
46.DxD TxD 47.78TD T5T 48.C8C T4T 49.P4R
como senala Karpov, ahora con la dama en
el tablero la tactica se alia con las
blancas.

46.78TD AST Vd. juega *

47.P4R

1 Punto. Las negras deberan replegarse
tras 47... T7T 48.D3A+ A3A etc.

47. ... A3A 48.D3D D2C 49.78C D2D 50.D2A
T6T 51.73C T8T?

Las negras no quieren sufrir con el fi-
nal tras 51... TxT 52.DxT y los peones da-
ma y TD seran atacados y las negras debe-
rian permanecer sin contrajuego, pero esta
jugada tiene un sorprendente defecto. Vd.
juega *

** Diagrama **

52.T3AR!
(Pasa a la pag. 709)



La teoria moderna de ajedrez y, en es-
pecial, el espectacular avance de la misma
en los Ultimos anos ha cambiado completa-
mente el panorama de las aperturas; resul-
ta dificil ver en los torneos de hoy par-
tidas que comiencen con el Gambito Evans
o la variante Capablanca del Gambito de
Dama. La explicacidon es sencilla: algunas
lineas de juego han sido analizadas hasta
la saciedad, 1legando al punto en que para
uno de los dos bandos no resulta intere-
sante jugarlas.

La Apertura Italiana es una de las mas
castigadas por la voracidad analitica. To-
das aquellas lineas romanticas que condu-
cian a posiciones de locura siguen exis-
tiendo, pero las posiciones de locura tie-
nen camisa de fuerza. Sin embargo, la Ita-
liana se ha acomodado al paso del tiempo
y es frecuente su aparicion, en su forma
moderna, en los grandes torneos.

Tras 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.c3

INigen X
imtE1mt
AR &

\

N W A 0 060 N @
»

abcde fgh

se juega, hoy en dia, 5.d3 (o bien 5.b4 y
6.d3) que conduce a posiciones con centro
fijo y estable de peones, con tendencia a
producir partidas largas, tensas y "abu-
rridas". Personalmente no creo que sean
aburridas, sino dificiles; son esas posi-
ciones en que uno piensa: "Bueno, ;y ahora
qué hacer?".

Centraremos nuestro esfuerzo en este
articulo por comprender un poco mejor qué
pasa 'cuando no pasa nada" y tratar de
descubrir algunas sutilezas italianas.

5.b4

La Ultima moda. Las blancas ganan inme-
diatamente espacio en el flanco de dama
obligando al alfil negro a ocupar una ca-
silla donde podra ser nuevamente molesta-
do.

Antes de ver la principal alternativa
5.d3 veamos el por qué no se juega ya la
linea clasica, 5.d4:

- Short/Karpov, Skellefted 1989: 5.d4 edd
6.cd4 Ab4 7.Ad2 Ad2 8.Cbd2 d5 9.ed5 CdS
10.Db3 Ca5! (10... Cce7 X ) 11.0ad Cc6
12;0b3 (12.Ce5 0-0!) Ca5 13.Da4 Cc6,
272
La jugada 10. ... Ca5! ha bloqueado las
expectativas de las blancas en esta va-
riante.

Varios ejemplos muy recientes con 5.d3
(sin bd):

- 5.d3 a6! (evitando los planes con b4,
ya que el alfil iria directamente a
'a7') 6.0-0 Aa7 7.Cbd2 0-0 8.Tel d6 9.
Ab3 (necesaria ante Ca5) y, ahora:

- Fornari/Rieke, Biel 1989: 9... Cg4 10.
Te2 Rh8 11.Cf1? f5 12.ef5 Af5 13.Cg3
Ad7 14.d4 ed4 15.cd4 Cd4! 16.Cd4 Dh4
17.Cf3 Tf3! 18.g9f3 Dh2 19.Rf1 Af2 20.
Ted4 Ag3 21.Dd2 Ce3!, 0-1.

- Ehlvest/Salov, Rotterdam 1989: 9...
Cg4 10.Te2 Rh8 11.h3! Ché 12.Cf1 f5
13.d4 Df6 14.de5 Ce5 15.Ce5 De5 16.ef5
Df5 17.Ae3 Ae3 18.Ce3 .

- Ehlvest/Karpov, Rotterdam 1989: 9...
Ch5!? 10.Cf1 Df6 11.Ag5 Dgb6 12.Dd2 h6
13.Ae3 Ae3 14.Ce3 Cf4 15.93 Aeb 16.Ch4
Dg5 17.Chfs .

Por supuesto las negras pueden optar por

sequir senderos mas conocidos con 9...

h6, 9... Ae6 0 9... Ce7. En todos los

casos la ventaja blanca es minima y las
negras pueden intentar crear peligro en
el flanco de rey.

5. ... Abb

La retirada a 'e7' supondria pérdida de
tiempo sin compensacion.

6.d3
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Seria una locura 6.b5 Ca5 y negras casi
ganando.
6. ... d6
Defendiendo

'e5'; con esta jugada se

estabiliza la situacion central, y es aqui
cuando empiezan los tedricos a sumirse en
la confusidon, ya que el orden de jugadas
va a jugar su papel.

K 499
EiE Six
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ab cdefgh

Daremos una breve explicacion antes de
seguir: las blancas han obtenido ventaja
de espacio en el flanco de dama a costa de
dos cosas: retraso en el desarrollo y una
situacion pasiva de sus piezas menores de
'b1' y 'cl', las cuales no disponen de ca-
sillas agresivas para entrar en juego, de-
biendo maniobrar posteriormente.

Si las blancas consiguen poner en ac-
cion todos sus efectivos antes de que las
negras puedan organizar el contragolpe
central o ataque en el flanco de rey, 1la
estrategia blanca habra triunfado; de to-
dos modos ese triunfo sera tan sdlo una
leve, aungque duradera, superioridad posi-
cional. Y decimos duradera porque la ven-
taja de espacio, a diferencia de otras,
suele tener caracter permanente.

Las blancas suelen emplear ahora dos
métodos de juego, ambos relacionados con
la situacion del Ab6, un tanto insegura.
E1 primero consiste en 7.a4, la via direc-
ta; el segundo en amenazar Cc4 via d2 o
a3. Aunque es realmente dificil distinguir
unas variantes de otras, pues jugadas como
0-0, Tel, Cbd2, Ab3, h3 por las blancas,
6 0-0, h6, Ce7-g6, ab, Aeb por las negras
se mezclan y cruzan, trataremos de seguir
un orden.

7.Ab3

Y comienzan las sutilezas, titulo del
articulo.

Las alternativas son 7.a4, 7.0-0 y 7.

Cbd2. La jugada 7.Ag5 no parece muy apro-
piada ya que tras 7... h6t 8.Ah4 g5 las ne-
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gras consiguen el espacio en el flanco de

rey. Veamos las principales jugadas.

- 7.ad4 (hasta hace poco, 1o normal). Ahora
son las negras quienes deben decidir en-
tre 7... ab y 7... a5.

-7... a 8.0-0 0-0
- 9.Ag5?! h6 10.Ah4 g5! 11.Ag3 (11.

Cg5 hg5 12.Ag5 Rg7 13.Df3 Th8 14.Cd2
Rg6! 15.h4 Th7! 16.Tael Agd! 17.Af6
Dd7 17.Dg3 Rf6 —+) 11... Ag4 12.h3
Ah5 13.Cbd2 Rh8 14.Db3 a5 15.b5 Ce7
16.7fel De8 17.d4 =, Yudasin/Karpov,
Mosci 1988.

- 9.Cbd2 Ce7 10.Ab3 Cg6 11.Ccd Aa7 12.
Ae3 Ae6b 13.Aa7 Ta7 14.Tel Ta8 15.
Ta2! h6 16.7d2 X, Ljubojevic/Hjar-
tarson, Linares 1989.

- 7... a5! (impidiendo que las blancas
ganen mas terreno) 8.b5 Ce7! 9.0-0
Cg6! (9... 0-0 10.Ag5 Cg6 11.Ch4! %)
10.Ab3 0-0 11.Cbd2 c6! =, Pyhala/Hazai
Helsinki 1989.

- 7.0-0 Ce7! (7... 0-0 8.Cbd2 Ce7 9.Ab3 c6b
10.Cc4 Ac7 11.Ag5 Cg6 12.Ch4 1) 8.Ag5
Cg6 9.Ch4 Ch4 10.Ah4 g5! 11.Ag5 Tg8 12.
Af6?! (12.Ah4 Ag4 13.Db3 Dd7! T , Pod-
gaets) 12... Df6 13.Rh1 Ag4 14.f3 Ah3!!
15.g3 (15.gh3 Dg5 —+) Dh6! 16.Tgl Agl

17.Dg1 0-0-0 F, Moroz/Podgaets, URSS
1986.
- 7.Cbd2 Ce7! 8.Ab3 c6 9.0-0 Cg6 10.a4

0-0 11.a5 Ac7 12.Tel d5 =, Ljubojevic/
Hjartarson, Tilburg 1989.

7. ... h6

Una imprecision; como hemos visto en
las partidas seleccionadas del comentario
anterior, la clave de la defensa de 1las
negras consiste en restar efectividad a la
expansion blanca trasladando las piezas
que pueden ser molestadas. Por tanto, la
continuacion correcta seria 7... Ce7! 8.
Cbd2 c6! que debe asegurar a las negras la
igualdad.

8.Cbd2 a6

Unica forma de preservar al alfil del
ataque blanco. Tras 8... 0-0 9.Cc4 Ce7 10.
ad! c6 11.Cb6 las blancas consiguen venta-
ja.
9.Cc4 Aa7 10.Ae3 ()

Las blancas han logrado desarrollar su
flanco de dama con ganancia de tiempo, tal
como explicabamos en el diagrama 2.

10. ... 0-0

Si 10... Ae3 11.Ce3 seria parecido a la
partida, aunque merece considerarse 11.
fe3.
11.Aa7 Ta7



Con la esperanza de que la torre pueda
jugar en el futuro por la 2?2 fila. Tomar
con caballo no seria mejor; las negras van
a perder un nuevo tiempo en cualquier ca-
so.

12.0-0 Aeb

Menos 16gico seria 12... Ag4 13.h3 Ah5
14.94! Ag6 15.Ce3 y el juego de las blan-
cas se concentraria en el flanco de rey
quedando las negras sin reaccion en el
centro y oprimidas en ambas alas.

13.Tel Ta8

Trayendo la pieza al juego. Vemos que
las blancas no sdlo recuperaron los tiem-
pos invertidos en c3-b4 sino que se han
adelantado en el desarrollo.

T Eem
Six EiE
tHAKLE &
‘A
 BOH i
WOR BN
il B AiE
EYR &

abcdef gh

»\\\\

\§
\

N
.

\
&
&

\
\\}
N

- N W A 0O N

14.h3

Tomando precauciones innecesarias. Se
imponia 14.a4, aunque a estas alturas de
la partida yo consideraba también la posi-
bilidad de jugar 'd4', para lo cual 14.h3
seria de gran utilidad y 14.a4 dejaria in-
defenso al Ab3 en algunas variantes.

14, ... Te8

Los buenos tiempos pasaron ya; las ne-
gras deben conformarse con esta pasiva ju-
gada ya que 14... Ce7 15.d4! daria ventaja
a las blancas tras 15... ed4 16.Cd4 Ad7
17.e5! de5 18.Ce5 Ced5 19.Df3. Las negras
esperan acontecimientos, aunque la pasiva
jugada tiene su truco...

15.a4!

Inicia el asentamiento definitivo en el
ala de dama, de gran importancia, como ve-
remos. Preparar 'd4' no seria efectivo de-
bido a que las negras podrian resolver con
ed4 y d5. Aparte de eso, es obvio que las
negras estan bien centralizadas y prepara-
das para rechazar cualquier accidon cen-
tral. Por ello 1las blancas prefieren

aumentar su ventaja con ad4-a5 dejando el
centro quieto. Las negras, mientras tanto,
no disponen de contrajuego adecuado en el
flanco de rey.

15. ... Dd7?

Primer error importante. Habia que
aprovechar la oportunidad de jugar 15...
Ce7! ya que, gracias a 14... Te8, no sirve
16.d4 Cgb 17.de5 de5 18.Cfe5? Ce5 19.Ce5
Ab3 ganando. Las blancas deben conformarse
con 16.d4 Cgb 17.de5 de5 18.Dc2 con ligera
ventaja.

16.a5!

Con idea de 17.Aad que pondria a las
negras en serios apuros. Por supuesto no
hay que temer sacrificios en 'h3' ya que
la dama sola no puede hacer dano: 16...
Ah3 17.gh3 Dh3 18.Ch2 y 19.Te3 parece su-
ficiente.

16. ... Ca7

Triste necesidad. Observemos como la
ventaja de espacio da sus frutos sin que
las piezas blancas hayan intervenido di-

rectamente. De momento las negras deben
situar sus piezas (Ca7) de forma extra-
fia.

17.Tc1?!

Dejando escapar la oportunidad de jugar
17.Aad4 Cb5 18.Tc1 Tad8 19.Ce3 (amenaza 20.
c4) 19... c6 20.c4! Cc7 (20... Cd4? 21.Cd4
edd 22.Cc2 + —) 21.Cd5! Ch7 22.d4! con
clara ventaja blanca; en esta variante
pueden las negras Jjugar mejor con 18...
De7 aunque tras 19.Ce3 c6 20.c4 Cc7 21.Dc2
con idea 'd4' la posicion blanca es clara-
mente preferible.

17. ... Tad8! 18.Aa4 c6!

Si 18... Cb5 19.Ce3 traspone a 17.Aa4.
Ahora la tarea de las blancas se dificulta
al no ganar tiempos con c4; las negras po-
dran reorganizar la defensa contra el

avance 'd4'. Las blancas estan sdlo un po-
co mejor.

19.Ce3 De7 20.c4 Tf8

Justo a tiempo, las negras han reducido
la accion del Aad.

21.7b1
Impidiendo 21...
21. ... Ad7 22.Ac2

Concluida su mision, el alfil regresa
a defender 'e4' para efectuar el ansiado
avance.

22. ... Tfe8 23.Rh2

Cc8 por 22.b5.

.

707



Amagando una accidon en el flanco de rey
con Dd2-g4-Tgl. No era nada especial 23.
d4 ed4 24.Dd4 Cc8 con posicidon restringida
pero sdlida para las negras.

23. ... Re6?!

Correcto era 23... Cc5 donde la supe-
rioridad blanca seria minima. La textual
permite a las blancas jugar en el cen-
tro.

24.d4!

Esto es posible ahora porque tras 24...
ed4 25.Dd4 Cc8 26.Cd5! proporcionaria ven-
taja. E1 alfil esta mal en 'e6'.

24. ... edd

Relativamente mejor era aguantar con
24... Ad7 aunque con 25.d5! las blancas
estan mejor y en disposicidon de actuar en
uno u otro flanco, gracias a su mayor mo-
vilidad.

25.Dd4 c5

Intentando complicar 1la partida. Como
dijimos antes si 25... Cc8 26.Cd5!.

26.bcS dc5 27.D0b2 Ccb 28.e5 Dc7
Mejor 28... Ch7 *.

29.Db7 Db7 30.Tb7 Ca5 31.Tb6 Cd7 32.Tab
Ta8

Aqui las negras comprobaron que si 32.
Cc4 33.Te6! gana. E1 resultado es la
pérdida del peodn.

33.Ta8 Ta8 34.Tal Cb6 35.Aed Ta7
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E1 final debe ser facil: pedn de mas y
piezas activas; pero es bien sabido que
buena técnica, lo que se dice buena técni-
ca, sb6lo tienen los soviéticos. Los demas
tendemos a complicarnos la vida:

36.Tb1?!

Se podia sacar la buena por simple 106-
gica:
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a) tengo mas peones en el flanco de rey
b) su alfil de 'e6' es fuerte; mi peodn
de 'e5' débil
a+b= quiero jugar f4-e36.Cd2! gana facil:
36... g5 37.Cb3 +—
36... Cc6 37.Ta7 Ca7 38.f4 +—
Yo pensé eso cuando.ya habia hecho 36.
Tb1?!.

36. ... Cd7

Ahora, las cosas no son tan faciles; el
Cf3 esta pasivo.

37.Ad5 Tc7 38.Rg3 Cc6 39.Ac6

No hay mas remedio que desprenderse de
esta excelente pieza.

39. ... Tc6 40.Cd5 Rh7?!

Daba mas posibilidades de tablas 40...
Tab!, pero ambos jugadores sufriamos las
inclemencias del tiempo.

41.Tb7 Ta6 42.Cf4!

Si 42.Cc7 Tb6 43.Tb6 Cb6 44.Ceb feb 45.
Cd2 g5! con dificil prondstico.

42. ... Cb6 43.Ce6 feb 44.Cd2!

Por fin se desbloquea el peon 'f'. Las
blancas tienen ahora clarisima ventaja de
nuevo.

44. ... Rgb 45.f4 Ta2

No hay otra forma de continuar activa-
mente.

46.Tb6 Td2 47.Te6 Rf5 48.Tc6 Td3 49.Rh2
Rf4 50.Tc5

E1 final esta claramente ganado, pues
los peones pueden avanzar con ayuda de la
torre y amenazas combinadas de cambio por
los peones negros del flanco de rey.

50. ... Rf5 51.Tc7 g5 52.e6! Te3 53.e7
Rf6 54.Rgl Rf7 55.Rf2 Tc3 56.c5 Re8 57.c6
h5 58.Re2 g4 59.h4 g3 60.Rd2 Tc5 61.Re3
Rf7

abcde fgh
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En la posicion del diagrama se aplazd
la partida, que las negras abandonaron sin
reanudacion. (1 -0)

Mi secreta fue 62.Rf3 y tras 62... Tc3
63.Rf4 Re8 (63... Ta3 64.Tad7 Tc3 65.c7 y
66.7d8 + —) las blancas pueden forzar la
victoria de dos modos:

a) 64.7c8 Re7 65.c7 Rd7 66.Th8 Rc7 67.Th5
sequido de 68.7g5 y 69.7g3 +—; o bien

b) 64.Rg5 Tc2 (64... Tc5 65.Rf6) 65.Rh5
Tg2 66.Rg4 Tgl 67.Rh3 g2 68.Rh2 Thl
69.Rg2 Th4 70.Ta7 Tc4 (70... Rf7 71.c7
Th8 72.7b7 y 73.Tb8) 71.c7 Rd7 72.
c8=D +-—.

Como anticipabamos:
dificiles y ;aburridas?

partidas Tlargas y

(Viene de la pag. 702)

que la final se celebre en Wellington
(Nueva Zelanda) pero estoy abierto a nego-
ciaciones siempre y cuando la FIDE muestre
una actitud dialogante.

P.- ;Ha 1legado el momento de exportar ma-
sivamente el ajedrez fuera de la URSS?

K.- Precisamente eso es 1o que trato de
hacer. La idea es buena en si misma y ade-
mas la situacion actual del ajedrez en mi
pais, bastante lamentable, invita a tomar
ese tipo de iniciativas. Por ejemplo, es-
toy muy ilusionado con la academia para

jovenes talentos que vamos a fundar en Ma-
Norca. Ese puede ser el principio de un
fantastico trabajo.

P.- Sé que su programa para hoy es muy
apretado y no quiero retenerle mas. Muchas
gracias en nombre de mis lectores por esta
charla.

K.- No tiene por qué darmelas. Este desa-
yuno ha sido una de las cosas mas agrada-
bles que voy a hacer en todo el dia. Hasta
pronto.

(Viene de la pag. 704)

8 ’%Z% Z%? %ZZ 3 Puntos y todo el tablero es pequefio
% ¢ para evitar TxA seguido de jaque en la
7 //% // %tg diagonal. Las blancas ganan el alfil y la
¢ } //%% %// :;rhda. D2C 53.TxA D4C 54.D3A D8A+ 55.R3C
2 5000 5 5 5
s(0 /// 3 DgC+ S6.RAT (1 - 0) "
4 i ] _ '
W %
3 %%é %Z% ji Puntuacion: 25 Puntos o mas. Excelente.
2 , % %@ 20 Puntos o mas. Muy bueno.
o 2% / 15 Puntos o mas. Bueno.
w’ 27{
La partida era Karpov/Portisch,
abcde fgh Tilburg 1988.
INOVEDAD! LIAXMAT)
«AJEDREZ en la URSS» -
- Las partiﬁas mas relevantes jugadas en la URSS en 1
el periodo Enero-Marzo, 1989
- 100 paginas dedicadas a las novedades teoricas.
- Edicion tipo Informator.
Formato: 20x29 cms. 268 paginas. PVP c/IVA: 3.700 pts. -
Reserve su ejemplar. Existencias limitadas.

Pedidos a JAQUE
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el tamiz e leontxo garcia

CISMA O CONSENSO

Londres, a mediados de octubre; sala de prensa del Teatro Sadler's
Wells. Lim Kok Ann, de Singapur, secretario general de la FIDE hasta el
afio pasado, comienza asi un dialogo con el autor de estas lineas: "En la
entrevista que le hicieron ayer para Thames TV, usted afirmd que la FIDE
cometid un error al conceder la organizacion del mundial a Lyon sin pedir
la opinion de los jugadores implicados. Permitame decirle que esta equivo-
cado; desde 1975, a propuesta de los jugadores, la FIDE no esta obligada
a realizar esta consulta".

“No dudo de que eso sea cierto —respondi—, pero debe tener en cuenta
que en los udltimos catorce ahos la situacidon del ajedrez profesional ha
cambiado radicalmente; ademas, la FIDE si consultd con los jugadores para
conceder el anterior mundial a Sevilla; en todo caso, ;por qué cree usted
que los cinco implicados, incluido Karpov, poco dado a actitudes de rebel-
dia, han rechazado 1a decision de 1a FIDE?". Lim Kok Ann contestd inmedia-
tamente: "Porque son unos estupidos"”.

Acabaramos. Ahi esta la madre del cordero, habida cuenta de que la opi-
nion del exsecretario es compartida por amplios sectores de la FIDE. Segin
ellos, los jugadores sélo saben jugar y no estan capacitados para tomar
decisiones organizativas ni siquiera en cuestiones que afectan directa-
mente a su vida profesional. Los considerables intereses deportivos, eco-
nomicos y politicos que mueve el ajedrez en nuestros dias, la sindicacion
de los tenistas, los futbolistas, los pilotos y los atletas, entre otros,
0 la creacidon de la Asociacion de Grandes Maestros (GMA) son ceros a la
izquierda para algunos directivos.

E1l0 no obstante, comienzan a vislumbrarse vestigios esperanzadores.
Por ejemplo, el argentino Alejandro Nogués, que hace sdlo unos meses co-
menzaba una carta con la tajante frase "La FIDE no debe reconocer a la
GMA™, inicid su intervencion en el Congreso de Mayaguez (Puerto Rico) con
otra bien distinta: "Es posible 1legar a un acuerdo con la GMA".

La situacion actual es sin embargo muy delicada, con la sombra del cis-
ma eclipsando la posibilidad de consenso. Segun pudo saber esta revista
en diversas fuentes proximas a las negociaciones, hubo una tensa reunidn
en Londres, durante las semifinales, a la que asistieron Campomanes, To-
ran, Anderton y Makropoulos por la FIDE y Bessel Kok acompanado de Short
en representacion de la GMA.

En ella hubo un preacuerdo sobre una serie de aspectos, incluyendo los
porcentajes que, sobre la bolsa del campeonato mundial, deben retener am-
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bos organismos y una comisidon mixta para la promocidon del ajedrez en el
tercer mundo. Pero, segun las mismas fuentes, existen dos puntos de dis-
cordia: la FIDE exige que el proximo mundial se ceiebre en Lyon, rechazan-
do definitivamente la candidatura de Wellington (Nueva Zelanda) y que la
citada comision esté presidida por Campomanes.

Este dltimo punto no parece insalvable, pero el otro es un serio pro-
blema dado que los cuatro semifinalistas se mostraron dispuestos a jugar
la final sin el control de la FIDE. La discusidon sobre una u otra sede
parece infantil, y en cierto modo 1o es, pero también simboliza el tema
de fondo y por eso ambos bandos apuestan fuerte. Incluso podria ocurrir
que Karpov y Timman se decidieran finalmente por la ciudad francesa, ejer-
ciendo asi una fuerte presidon sobre Kasparov para que éste ceda en sus
pretensiones de jugar en el pais oceanico. Pero la FIDE ni siquiera ad-
mite esa posibilidad.

Bessel Kok dijo en Mayaguez que "unas simultaneas de Kasparov pueden
hacer mas por el ajedrez que varios discursos del presidente de la FIDE".
Makropoulos replico que una conversacion de éste con un primer ministro
es sin duda mas 0til que varias simultaneas del campedn. No hace falta
ser un genio para darse cuenta de que ambas iniciativas son complementa-
rias.

E1 ajedrez, cada vez mas popular, practicado oficialmente en 128 pai-
ses y recomendado por la UNESCO por sus virtudes pedagdgicas, encaja a la
perfeccion en una sociedad donde el tiempo dedicado al ocio es cada vez
mayor, asi como en las modalidades revolucionarias de los medios de comu-
nicacion: bancos de datos, teletexto, telefax, television por satélite y
por cable, etc.

Las inmensas posibilidades de trabajo que ofrecen esos factores forman
un mar de ideas cuyos limites se pierden en el horizonte. Estamos por
tanto en una situacion crucial que la FIDE y 1a GMA deben resolver no so-
lo compartiendo el mismo barco, cosa que no pueden evitar, sino remando
en la misma direccion y a un ritmo acompasado. De 1o contrario, la velo-
cidad sera muy baja y el rumbo impredecible.

En el rosario de intervenciones durante el Congreso de Mayaguez hay
otra perla producida por el britanido David Anderton: "E1 acuerdo debe
satisfacer a la Asamblea General de la FIDE mientras l1a GMA debe satisfa-
cer al sehor Kasparov". Por muy potente que sea la personalidad del cam-
pedn, resulta absurdo pensar que puede imponer su voluntad sobre el resto
de los jugadores, salvo que estos sean "unos estipidos", 1o que resulta
harto improbable. En resumen, no hace falta que los miembros de la GMA y
la FIDE se vayan juntos de copas después de trabajar. Basta con que se
pongan de acuerdo para remar.
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partidas comentadas

TRES PARTIDAS DE SKELLEFTEA

E1 gran torneo recientemente disputado
en Skellefted, ganado por las dos "Ks",
ain dara mucho para hablar y comentar.
Completando 1a informacidon que dimos en su
momento, ofrecemos aqui tres partidas es-
pecialmente interesantes de esa justa, co-
mentadas por Dennis Teyssou y el M.I. San-
chez Guirado.

KASPAROV
India de Rey

~ NUNN
{Eg2)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3AD A2C 4.P4R
P3D 5.C3A 0-0 6.A2R P4R 7.A3R P3TR 8.0-0

Otras posibilidades son: 8.PxP C5C 9.
A4A CxPR 10.D2D R2T 11.0-0 CD3A, Renet/
Van der Wiel, Budel 1987; u 8.P3TR PxP 9.
CxP TI1R 10.D2A D2R 11.A3A P4A 12.CR2R (12.
C3C C3A 13.0-0 A3R 14.A2R R2T <=, Boensch/
Vogt, Halle 1987) 12... C3A 13.D2D A3R 14.
P3CD R2T «, Hort/Nunn, Krefeld 1986.

8. ... C5C 9.A1A C3AD 10.P5D. C2R 11.CIR

Aqui lo normal era 11.C2D hasta la par-
tida Ivanchuk/Uhimann (ver comentario de
la jugada 13), por ejemplo 11.C2D P4AR
(17... P4TR Magerramov/Gelfand, URSS 1988)
12.AxC PxA 13.P4CD A2D (13... P3CD 14.C3C
P4CR 15.P4TD C3C 16.PS5T A2D, Kasparov/
Nunn, Reykjavik 1988) 14.P5A P4TD 15.A3T
C1A 16.C4A PTxP 17.AxP T3A , como en la
partida Pritchett/Vogt, Saltsjobaden 1988/
89; también se ha jugado 11.P3TR C3AR 12.
CIR C2T 13.C3D P4AR 14.P3A P5A 15.P5A RIT,
Vanheste/Kunze, Lugano 1989.

1. ... PAAR 12.AxC PxA 13.C2A

0 13.C3D P4A 14.T1C P4TD 15.P3TD R2T
16.P4C PTxP 17.PTxP P3C 18.A2D P4T 19.C5C,
Ivanchuk/UhImann, Dresden 1988.

13. ... P4CR 14.C3R T5A (Forzado para de-
fender 5C) 15.A2D A2D 16.P4C D1AR

En su partida de la 122 ronda con Por-
tisch, el GM britanico cambiara de plan
al jugar 16... C3C!.

17.D2A D2A 18.TD1A TI1AR 19.C5C

Una tentativa para conseguir contrajue-
go, tras la defensa pasiva con 19.A1R las
negras conseguiran un fuerte ataque me-
diante el plan C3C-5T y D4T, Kasparov in-
vita a las negras a tomar en 2A para cam-
biar las piezas pesadas.
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19. ... TxPA 20.CxPA D5A

Amenazando P6C, y aunque puede parecer
a primera vista, la dama negra no peligra
en esta casilla debido a la clavada que
ejerce la torre sobre el alfil de 1las
blancas.

21.C5A

Parece dnica: 21.P3C D6A; 21.CxP AxC
22.AxD TxD 23.TxT PRxA con clara ventaja
negra.

21. ... AxC

No valia 21... DxA por 22... CxC+ R2T
23.DxD TxD 24.TxT!? AxT 25.T1A! R2C (25.

. AxC 26.T7A+) 26.C6R+!? AxC 27.PxA AxC
28.T7A+ R3C 29.TxA R3A 30.TxP +.

22.TxT

22.AxD TxD 23.TxT AxP con ventaja ne-
gra.

22. ... DxT+!
8 / . B
7 .
o,/% 3
sl ///ﬁ%.&%
4,%&% 1
3”/% n
(R SRR
B )

abcdef gh

23.RxD AxP+ 24.R2R AxD 25.TxA TIA! 26.
P5SA!

Si 26.C6R CxP ganando un segundo pedn,
mientras 26.C5C C4A 27.R3D (27.CxPT? C5D+
28.R3D TIT = +) 27... P3T 28.C3T C5D con
ventaja negra.

26. ... P5R!?

Con la idea de A4R; si 26... TxC 27.PxP
T2D (27... TxT 28.P70 *) 28.PxC TxPR 29.
R3R! PS5R!? (29... R2A 30.R4R! con ventaja
blanca a pesar del pedn de menos) 30.T8A+
R2A 31.A3A AxA 32.TxA seguido de R4D! +;
0 26... PxP 27.TxP P3CD 28.T1A y si 28...
T1D 29.C6R TxP 30.T7A con iniciativa blan-



ca y compensacion por el material entrega-
do.

27.C5C PxP 28.P6D C3A (28... C4A 29.TxP %)
29.TxP T1D 30.T5D P3T 31.C7A A4R 32.P5C
PxP 33.CxP R2A 34.R3R AxPT 35.RxP R3R 36.
A3A AxP 37.TxA+

E1 Campedn valora correctamente el fi-
nal que va a producirse.

37. ... TxT 38.CxT RxC 39.RSA P6C 40.A7C
C2R+ 41.R4C C1C 42.RS5A C2R+ (3 -3)

Panrlsca i

Jugada forzada,
después de TxP+.

22. ... P5C 23.C1A

La Unica alternativa era 23.D1C T6T 24.
C1A D3C y el juego sigue como en la parti-
da, pero con el rey blanco encerrado.

23. ... T6T 24.R1C D3C 25.C3C
la amenaza 25...

DxP pierde una pieza

Parece forzada ante
P6C 26.CxP TxC+!.

25. ... TIAR (con idea de PATR-5T) 26.C5A
TxC 27.PxT AxP 28.C2R PxC 29.DxP A6D 30.
DID P6C 31.PxP ASR (0 -1)

1.P4D C3AR 2.C3AR P3CR 3.P4AD A2C 4.C3A
0-0 5.P4R P3D 6.A2R P4R 7.A3R P3TR 8.0-0
C5C 9.A1A C3A 10.P5D C2R 11.CIR P4AR 12.
AxC PxA 13.C2A P4CR 14.C3R T5A 15.A2D A2D
16.P4C

Hasta aqui igual que en la partida an-
terior.

16. ... C3C! 17.T1A C5T 18.RIT

Para hacer frente a la amenaza DIR-4T
y C6A, Portisch piensa jugar P3A y pasar
piezas a la defensa. E1 hecho de que las
blancas tengan que pasar a la defensiva
sin haber jugado en el flanco de dama in-
dica que la variante es sospechosa.

18. ... DIR 19.P3A PxP 20.P3C DAT!
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21.PxC

Tras 21.PxT PRxP, si las negras captu-
ran el caballo sera un ataque terrible por
una pequefia inversion de material, incre-
mentado por las. diagonales 4R-7TR y 2D-
6TR; si 22.C5A AxC 23.PxA D5C 24.TICR
D7C+! 25.TxD PxT+ 26.R1C AS5D+ seguido de
mate; si 22.C2A A6T 23.T2A y tanto 23..
A4R con el plan P5C-6C como 23... D5C+ de-
ben ganar para las negras.

21. ... TxPT 22.T2A

SALOV  SHORT

India de Rey, Yugoslava  (£97) |

1.P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3AD A2C 4.P4R
P3D 5.C3A 0-0 6.A2R P4R 7.0-0 C3A 8.P5D
C2R 9.C2D P4TD 10.P3TD C2D 11.T1C P4AR 12.
P4CD R1T 13.D2A

Contra Kasparov,
aqui 13.P3A.

13. ... CICR

Siguiendo un plan clasico que consiste
en reciclar el caballo hacia la casilla
3AR para presionar el centro blanco y pro-
vocar P3A; también se puede jugar 13...
P3C 14.C3C PTxP 15.PTxP PxP como en 1la
partida Gavrikov/Kasparov, Cto. soviético
1988, que acabd en tablas.

14_.A2C CR3A 15.TDIR? (Jugada sospechosa)
15. ... P5A! 16.P5A?!

» Sacrificio de pedn bastante dudoso en
relacion con la colocacidon de las torres.

16. ... PAxP 17.PxPA CxP 18.C5C CR2D 19.
C3AR P3C 20.P4TD A3TD 21.A3T A3A 22.T1D

Las blancas corrigen la posicion de sus
piezas, y, una vez consolidado, las negras
prosiguen su plan en el flanco de rey.

22. ... PAC 23.P3T TICR 24.C2T A2CR

Reagrupadno hacia la diagonal
sin permitir 24... A2R 25.P6D.

25.A4A A1AR 26.P6D
Ultima oportunidad.
26. ... AxC 27.PxP DxP 28.AxA C3A!

Las blancas han obtenido cierta compen-
sacion por el pedn en forma de dominio de
los cuadros blancos pero las negras man-
tienen su chance en el flanco de rey.
29.A2C?!

Habia que conservar este alfil

Karpov habia jugado

1AR-6TD

en la

(Pasa a la pég: 727)
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los ilustres perdedores

ISIDOR ARTHUR GUNSBERG

Creo poder afirmar que para una gran
mayoria de aficionados, no ya las parti-
das, sino el propio nombre de Gunsberg de-
be serle desconocido. Y sin embargo, en
sus mejores anos, fue considerado uno de
los mejores Jjugadores del mundo, incluso
el nimero 2, después de Steinitz. El cu-
rioso olvido en que ha caido su figura y
su legado (sus partidas) debe atribuirse
a uno de los tantos e inexplicables capri-
chos de 1a memoria historica.

Nacio Gunsberg en Hungria, ciudad de
Budapest, en 1854; su verdadero apellido
era Ginzberg. A los 9 afios la familia se
trasladd a Inglaterra; Isidor viviria toda
su vida en ese pais, transformaria la gra-
fia de su apellido y se consideraria un
inglés a todos los efectos.

En los afios 70 Londres era uno de los
principales centros de actividad ajedre-
cistica mundial, y el joven Gunsberg apro-
vecho esta circunstancia con mucha inteli-
gencia. Aprendido el juego en la adolescen-
cia y tuvo muy rapidos progresos; pero su
vida profesional se orientd hacia activi-
dades comerciales, y el juego quedd como
pasatiempos de dias de descanso.

T

El célebre autémata de Kempel y Maelzel,
llamado «El Turco»; Gunsberg jugé dentro
de uno similar, construido en 1876

v llamado «Mephisto».

Sin embargo, cuando nuestro biografiado
contaba con 25 afios, tuvo oportunidad de

714

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

actuar dentro de un presunto autodmata,
11amado Mephisto, y su vida cambio total-
mente. La conciencia de la propia fuerza
y la posibilidad de ganar dinero le 1leva-
ron a abandonar las otras actividades y a
tratar de dedicarse profesionalmente al
ajedrez.

Su primer encuentro serio lo tuvo en
1881, a sus 27 ahos, cuando disputd un
match contra Blackburne, por entonces el
jugador mas fuerte de Inglaterra. Gunsberg
fue derrotado ampliamente, y su amor pro-
pio sufrid un duro golpe. Como todo gran
artista, sacd fuerzas de ese fracaso y re-
dob16 sus esfuerzos; los resultados no se
hicieron esperar.

En 1885 Gunsberg participd en el Torneo
Nacional de Inglaterra, desarrollado en
Londres, y lo gand de forma contundente.
Entusiasmado por esta victoria, decidio
participar en el gran torneo magistral de
Hamburgo, que se jugaba unas semanas des-
pués: competian en &1 maestros de la cate-
goria de Tarrasch, Blackburne, James Ma-
son, Englisch y otros. Gunsberg entrd como
"outsider", y gand el torneo con claridad,
causando general asombro. El mundo debia
contar ahora con otro serio competidor por
la primacia internacional.

En 1886 se tomd la revancha ante Black-
burne, al que vencio por 5 a 2 y 6 tablas,
e inmediatamente dio cuenta de Henry Bird
por un computo catastrofico: 5 a1l y 3 ta-
blas. Nadie le discutia entonces el sitio
de jugador mas fuerte del pais ajedrecis-
ticamente mas fuerte del mundo. En 1887
se jugd en Londres otro gran torneo inter-
nacional; Gunsberg lo gand ex aequo con
Burn, y por debajo quedaron nada menos que
Zukertort y Blackburne. Estas victorias
convirtieron al jugador hingaro en uno de
los mas serios pretendientes al trono que
ostentaba, soberano, Wilhelm Steinitz.

En 1889 se jugd el torneo VI Congreso
del Ajedrez de los EEUU, en el que tomaban
parte varios aspirantes a jugar con el
campedn. Steinitz se comprometid a jugar
por el titulo con el ganador del evento.
La primera posicion quedd empatada entre
Chigorin y Weiss; Gunsberg 11egd inmedia-
tamente después, en la 32 posicidon. Weiss



renuncid a su derecho a jugar por el titu-
lo, y Chigorin ya habia jugado y perdido
con Steinitz. Gunsberg aprovechd esta cir-
cunstancia y desafio a Chigorin a un en-
cuentro, especie de "candidatura".

Fue un encuentro épico, la lucha de dos
grandes jugadores en plenitud de fuerzas.
E1 resultado final fue de 9 victorias por
lado y 5 tablas. Inmediatamente, Gunsberg
desafio publicamente a Steinitz y éste,
tan neurdtico e intratable como noble y
generoso, aceptd el desafio.

De todos los matches que jugd Steinitz,
y descontando los que perdid con Lasker,
no cabe duda de que el que le enfrentd a
Gunsberg y el segundo con Chigorin fueron
los mas dificiles. Con el primero Steinitz
tuvo que enfrentar a un jugador sdlido y
fundamentado, que le planted una seria re-
sistencia. Finalmente, Gunsberg fue derro-
tado por 6 a 4 con 9 tablas.

Aunque continud jugando ocasionalmente
torneos de ajedrez, los grandes dias de
Gunsberg como jugador terminaron con su
derrota, como si hubiera también perdido
las ilusiones de ser el mejor. En los afos
siguientes se dedicd a escribir profusa-
mente sobre ajedrez en los periddicos y a
organizar torneos, al tiempo que reempren-
dio algunas de sus actividades comercia-
les. E1 famoso torneo de Ostende de 1906,
en el que participaron 36 jugadores, fue
organizado casi exclusivamente por Guns-
berg. Se mantuvo activo hasta muy avanzada
edad, y con 60 afios jugd con entusiasmo el
célebre torneo de San Petersburgo de 1914,
dando aln mucha gquerra. Murid tranquila-
mente, a los 76 afnos, en Inglaterra. Su
carrera y sus partidas, asi como su estilo
de juego serio y de alto fundamento estra-
tégico, le han ganado un sitio en la his-
toria de nuestro juego, aunque a veces nos
olvidemos de é1.

Un G1timo detalle: Gunsberg fue tal vez
el primer profesional del ajedrez que lo-
gro forjarse una situacion econdomica desa-
hogada y comoda; fue, en ese sentido, un
adelantado en la lucha por el bienestar de
los ajedrecistas, que tuvo en Lasker su
mayor mentor.

1.C3AR P4D 2.P4D C3AR 3.P3R P3R 4.A3D

Todavia le faltaban 7 afos a Colle para
venir a este mundo cuando Gunsberg jugaba
asi la apertura.

4. ... A3D 5.P3CD CD2D 6.A2C 0-0 7.CD2D
TIR 8.C5R!

Impide 1a ruptura con P4R y refuerza su
posicion central.

8. ... CIA 9.P4AR

El conocido "monumento al caballo"; en
aquella época, sin embargo, este tipo de
juego era de rigurosa vanguardia. Todavia
faltaban 5 ahos para que Pillsbury obtu-
viera sus grandes victorias con este sis-
tema.

9. ... P4AD 10.0-0 P3TD 11.T3A!
Gunsberg jugaba un ajedrez sdlido y
tranquilo, pero en absoluto pasivo. Ahora

lanzara un violento ataque al enroque ad-
versario.

11. ... P4CD 12.PxP!

Inesperado, pero correcto. La actividad
del alfil de 2CD compensara la debilidad
del PR blanco y de la diagonal 1CR-7TD de
las blancas.

12. ... AxP 13.73C C3C

Amenaza 14... CxP; la respuesta de
Gunsberg es para quedarse atonito.

14.P4TR!
No sdlo no se defiende el pedn, sino

Isidor Gunsberg, uno de los olvidos
mds injustos. .
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que se entrega otro por ataque.
14. ... D3C 15.C1A CxPT

De 1o contrario,
ataque continuaba.

16.CxPA!'!

seguiria P5T, y el

[EMANENST
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abcdef gh

Iniciando un ataque fulminante; el gran
Chigorin no ha podido ni respirar en esta
partida.

16. ... RxC 17.AxC PxA 18.D5T+ R2R

Claro que si 18... C3C 19.DxPT+ ganan-
do.

19.DxC A2D 20.T7C+ R3D 21.DxPA AxP+ 22.
CxA DxC+ 23.R1A TDID 24.T1R D7D 25.T2R
D8A+ 26.R2A R3A 27.TxPT T1AR 28.TxP+!

La puntilla.
28. ... R2A

28... AxT 29.D3A+ y mate a la siguien-
te.

29.T6A+ R2C 30.T6C+

Y Chigorin abandond. Si 30... R2A 31.
D6D+ y mate; 30... RIA 31.D3A+ y mate;
30... R2T 31.TxP+ y mate.

GUNSBERG GOTTSCHALL
Frankfurt, 1887
Steciliana,  (BY3)

1.P4R P4AD 2.C3AD C3AD 3.C3A P3CR
Una temprana variante del Dragdn.
4.P4D PxP 5.CxP A2C 6.A3R P3D 7.A2R

Ambos jugadores juegan la apertura se-
gun criterios de rigurosa modernidad.

7. ... A2D 8.0-0 C3A 9.P4A 0-0 10.D2D T1A
11.7TDID C5CR 12.AxC AxA 13.TDIR A2D 14.
C4-2R AIR

Hasta el momento las negras estaban ju-
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gando con gran correccion, pero este ti-
mido golpe no tiene sentido.

15.T3A D2D 16.TD1AR P4CD 17.P3CD

Claro que si 17.CxP TDIC,

Jjuego.
17. ... D2
PSA!!

con buen

18.T3T P5C 19.C5D P3R 20.
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Un sacrificio que hoy calificariamos
de tematico; en 1887 jugar asi era revo-
lucionario.

20. ... PxC 21.P6A AIT 22.A4D!
Amenaza 23.D6T.
22. ... A2D 23.TAT PATR 24.TxP! ASC

Si 24... PxT 25.D5C+ R2T 26.DxPT+ RIC
27.D5C+ R2T 28.T4A, y gana.

25.TxA+!

Y las negras abandonaron.




Matalascaiias

EL REGRESO DE VLADIMIROV

4° TORNEO OPEN INT. MATALASCANAS
2 = 10 Septiembre 1989

1. GM E.VLADIMIROV (URSS) 2565 1.5
2. MI H.URDAY (Per) 2415 h.5
3. GM J.L.FERNANDEZ (Esp) 2445 6.5
4. MI L.BASS (USA) 2470 645
5. A.DUNNINGTON (Ing) 2380 6.5
6. MF RGUEZ.TALAVERA (Esp) 2385 6.5
7. MI J.HECTOR (Sue) 2500 6
8. A.RODRIGUEZ 2338 6
9. MF J.EMMS (Ing) 2300 6
10. MF A.VILLAVICENCIO (Esp) 2300 6
11. MF E.SOLANA (Esp) 2310 6
12, D.GARCIA 2215 6
13. Ml O./REXES (Pec) 2420 6
14. J.PEREZ 6
19, A.LOPEZ 6
16 A.NUEVO 6

eté. 90 jugadores

VILLAVICENCIO
[

VLADIMIROV
Bogoljubov

A finales de los 70 el GM E.Vladimirov
era uno de los jugadores jovenes mas pro-
misorios de la URSS. Problemas de control
de sus nervios le impidieron ingresar en
la super-élite mundial, y su nombre, a me-
diados de los 80, se 1igd estrechamente al
‘de Kasparov, cuyo equipo de analistas in-
tegraba. En el transcurso del 2° match en-
tre las dos "Ks" Vladimirov fue acusado
por Kasparov de traicion y expulsado de su
circulo de colaboradores. E1 campedn mun-
dial hizo piblica esta acusacion en su 1i-
bro "Hijo del cambio", donde reconoce que
no tiene pruebas objetivas de la misma,
pero si una absoluta conviccidon moral de
que hubo doble juego.

Pues bien: luego de unos afios en que su
nombre no figuraba en ningin torneo impor-
tante, Vladimirov acaba de reaparecer ju-
gando torneos abiertos, y sin haber perdi-
do un apice de su maestria. En el fortisi-
mo Abierto de Matalascanas, jugado del 2
al 10 de Septiembre de este aho, se impuso
con claridad, un punto entero de ventaja
sobre Urday, José L. Fernandez, Leonid
Bass, el britanico Dunnington y Rodriguez
Talavera. Enhorabuena al campedn y al aje-
drez, que recupera asi una figura de alto
valor.

1.d4 Cf6 2.c4 eb 3.Cf3 Ab4+ 4 .Ad2 De7

Una jugada que antiguamente se utiliza-
ba mucho pero que la experiencia ha demos-
trado que es inferior a la moderna c5 que
lucha por el dominio de espacio. Las blan-
cas van a utilizar el mejor método para
obtener una mejor posicion, que consiste
en obligar a cambiar el alfil negro por el
caballo logrando con ello la pareja de al-
files y ventaja de espacio.

5.93 Ccb6 6.Cc3! d5 7.a3 Ac3 8.Ac3 a5 9.Ag2
0-0 10.0-0 Ce4 11.Dc2

Tipica jugada en este tipo de posicio-
nes en la que las blancas se desprenden de
la pareja de alfiles para tratar de apro-
vechar rapidamente las debilidades de las
casillas negras, como por ejemplo 'c5'.

11. ... Ad7 12.7fd1 Cd6?

~N

*6

N W A O

abcde f gh

Era mucho mas consecuente con la posi-
cion 12... Cc3, porque las blancas, aparte
de tener el dominio de casillas negras,
siguen con la pareja de alfiles.

13.cd ed 14.Ce5 Ae6 15.Cd3 Tfe8?
Era mejor 15... Tfd8.

16.Cf4 Tad8 17.Cd5 AdS 18.Ad5 De2 19.De2
Te2 20.Af3 Te7 21.Ac6 bc 22.Aa5 Cb5 23.
Ac3 Ted7 24.a4 Cc3

Igualmente era insuficiente 24... Cd4
por 25.Ad4 Td4 26.Td4 Td4 27.a5 Td8 28.ab



Ta8 29.Rf1 seguido del camino del rey ha-
cia el flanco dama con final ganador.

25.bc ¢5 26.a5 cd 27.Td4 Td4 28.cd Rf8 29.
a6 Re7 30.a7 Ta8 31.Rg2 Rd6 32.Rf3 Rc6
33.Re4 Rb6 34.Rd5 Td8+ 35.Rc4 Ta8 36.d5

(1 -0)

Comentarios: M.I. HENRY URDAY

1.e4 c5 2.Cf3 e6 3.d4 cd4 4.Cd4 a6 5.Ad3
Cf6

Con 5... g6 las blancas tienen mas po-
sibilidades que con la variante de la par-
tida. En mi partida contra Magem en la 72
ronda del Open de "E1 Corte Inglés" de Las
Palmas 1989, se jugd 6.Cc3! Ag7 7.Cf3 Dc7
8.0-0 (una-buena idea es 8.Ae3 seguido de
Dd2 y preparar h4 y enroque largo, creo
que las blancas tienen posibilidades de
ataque y pueden aprovechar las debilidades
de las casillas negras) 8... Cc6 (otro
plan es jugar 8... d6 para Cf6 y Cbd7) 9.
Ag5 Cf6 10.0d2 d6 11.Tadl 0-0 12.Ae2 Ce8
13.a4 b6 14.Tfel Ab7 15.Af1 Tc8 16.Ah6 Td8
17.Ag7 Rg7 18.Te3 con idea de Ted3, 1las
blancas tienen clara ventaja posicional al
presionar la debilidad de d3 y no dispo-
ner las negras de ningin buen contrajue-
go.

6.0-0 Dc7 7.De2 d6 8.c4

8.f4 sequido de Cf3 es la otra posibi-
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Vladimirov

vs. Bass:

dos soviéticos
de origen
protagonizan un
enfrentamiento
USA-URSS.

lidad.
8. ... g6?!

Es una jugada interesante, pero yo com-
parto la opinidon de varios analistas del
Informator que tratan a esta jugada de du-
dosa. Es evidente que el plan negro no
tiene una facil refutacion y esto hace que
Urday haya conseguido muy buenos resulta-
dos con esta variante, pero si se hace una
buena preparacion tedrica, las negras creo
que tendran muchos problemas para poder
seguir jugando esta linea.

9.Cc3

En el Open de la ONCE celebrado el mes
de Junio en Alicante, en nuestra partida
de la 1?2 ronda continué con 9.b3 Ag7 10.
Ab2 0-0 11.Cf3 Ccb 12.Cc3 Ce5 13.Tfd1 (13.
Ce5!) 13... b6 14.Tacl Cfd7 15.Ce5 Ae5 16.
b4 Ab7 17.T7c2 Tfd8 18.De3 Tac8 19.f4 Ag7
20.Ca4 Ac6b 21.b5 Ab7 22.Ag7 Rg7 23.bab
Aab 24.Tb1 Tb8 25.Tcb2 Tdc8 26.Tb4 Tb7 27.
Cb6 con igualdad.

9. ... Ag7 10.Td1!

10.f4 0-0 11.Cf3 con idea de Ad2 y Tael
es un interesante plan recomendado por Ma-
tulovic.

10. ... 0-0

** Dijagrama **

11.Cf3!



.

\
N\

b
et~
L3

§§§

 §
/O%

% %Q% 0
AR YRR
A 98 &

abcdefgh

-

>

\
& »
[b{K\H\\\\\E

A

®‘\
§

N W A 00O 060 N

—

11.Ac2 se puso de moda después de una
buena partida de Ljubojevic contra Hulak
en el torneo holandés de Wijk aan Zee
1987, que continudé 11... Cbd7 12.Cf3 bb
13.Af4! Ce5 (13... Ce8 14.Aad) 14.Ce5 de5
15.Ae3 Ab7 16.Cad b5 17.cb5 ab5 18.Cc5 Acb
19.a3 (mejor 19.b4 con idea de Ab3) 19...
Cd7 20.Ad3 con ventaja blanca; las negras
encontraron mejores planes con 11.Ac2 Cbd7
(11... Ccb 12.Cc6 bcb 13.Af4 e5 14.Ae3 Aeb
15.Ab3 Tfd8 con ligera ventaja blanca como
en Cabrilo/Gheorghiu, Open Nueva York
1988) 12.Cf3 Cg4! (novedad tedrica de Cvi-
tan) 13.Ag5 (si 13.Af4 Cge5 con 1ligera
ventaja de las negras) 13... Cde5 14.Cd2
b5!! 15.Rh1 (con idea de f4; no vale 15.
cb5? por 15... ab5 16.Db5? Aa6 17.Db4 Tfb8
con ventaja decisiva de las negras) 15...
bc4! y las negras tienen clara ventaja.

11. ... Ccb 12.Af4 Ch5

12... Cd7 13.Tacl Cde5 14.b3 Cf3 15.Df3
Ce5 16.De2 b6 17.Ab1 Ab7 18.Dd2! (18.Ae3
Tfd8 19.Dd2 Tab8?! —mejores son 19... Af8
6 19... Cg4— 20.h3 Aa8 21.f4 Cc6b 22.Df2
con ligera ventaja blanca por las amenazas
de Cad4 y Cd5 como en Armas/Gheorghiu, Cto.
Rumania 1987) 18... Tfd8 19.Ag5! Td7 (19.
... f6!7) 20.h3! f5 (20... Tb8 21.Ae3 Aa8
22.f4 Ccb 23.e5 con idea de Ced con clara
ventajea de las blancas) 21.Ae3! Tb8 22.f4
Cf7 23.ef5 gf5 24.Df2 Dc6 25.Cad! b5 26.
cb5 Db5 27.Ad3 con amenazas decisivas como
en la partida del Cto. Rumania entre Ar-
mas y C.lIonescu.

13.Ae3 Ce5 14.Ce5 Aeb5
Si 14... de5 15.g3 y la ventaja de es-
pacio de las blancas en el flanco de dama

y el alfil malo de 'g7' da a las blancas
una clara ventaja posicional.

15.Dd2!

Con la fuerte amenaza 16.Ae2 y f4.
15. ... d5 16.cd5 Ah2 17.Rh1 Af4 (17...

Ae5 18.93) 18.Ae2 De5 19.g3 Ae3 20.De3

Las blancas estan claramente mejor, mas
desarrollo, buen centro y amenazas como f4
y Ah5. E1 problema de estas posiciones en
que uno tiene tanta ventaja es el de esco-
ger un plan bueno sin intentar ver todo
hasta una posicion ganadora, el tener que
escoger entre varias posibilidades buenas
es dificil.

20. ... Ad7 21.f4 Dg7 22.e5

Tuve que escoger entre 22.de6 fe6 (si
22... Re6 23.f5) 23.e5; y 22.94 Cf6 23.d6
(23.95); y 22.Ah5 gh5 23.Rh2.

22. ... Dh6 23.Rg2 ed5 24.Cd5 Rh8 25.g4!
25.Cb6 Ah3!. Las blancas ganan pieza.

25. ... Tg8 25.gh5 gh5 26.Rf2 Ac6b 27.Af3
Dg6 (27... h4 28.Ce7) 28.Tgl Dc2 29.De2
Dc5 30.Ce3 Dd4 31.Ac6 bcb 32.Rf3! Tg6 33.
Tadl (1 -0

Comentarios: G.M. J.L.FERNANDEZ
VLADIMIROV BA
Gambito de Dama (D37)

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 d5 4.Cc3 Ae7 5.Af4
0-0 6.e3 c5 7.dc Ac5 8.Dc2 Cc6 9.a3 DaS

Esta posicion es bien conocida en la
teoria moderna. Normalmente las blancas
Jjuegan aqui 10.Td1; pero desde la partida
M.Gurevich/Sokolov, Cto. de la URSS, 10.
0-0-0 se ha demostrado como muy seductora.
Esa partida siguido asi: 10.0-0-0 dc 11.
Ac4 A&7 12.g4 b5 13.Ab5 Ab7 14.Cd2 Cb4 15.
ab Ab4 16.Cc4 Dal 17.Rd2 Da2 18.Tal y las
negras abandonaron.

10.0-0-0 Ae7 11.g4 dc 12.Ac4 a6 13.g5 ChS
14 .Ad3

Si 14.Ad6 Ad6 15.7d6 Ce5! y las blancas
se veran obligadas a sacrificar su pedn
de g5.

14. ... g6 15.Ae4!?

Esta jugada detiene los avances e5 y b5
de las negras, y por lo tanto el alfil ne-

gro de 'c8' tiene dificultades de desa-
rrollo.
15. ... Cf4!

La continuacidon principal. 15... Td8
16.7d8 Dd8 17.T7d1 Da5 18.h4 es claramente
favorable a las blancas.

16.ef Dc7 17.h4!

Sacrifican el pedn de f4 por ataque en
el flanco rey. 17.Ce2 Ad6 sdlo hubiera
servido para ralentizar el ataque blanco
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a costa de conservar el peon.
17. ... Df4+?!

La dama negra quedara muy mal situada
en 'f4', mientras el rey sale de la colum-
na abierta de 'c': en vez de esta pérdida
de tiempo las negras disponen al menos de
tres alternativas dignas de considerarse:
a) 17... Ad6 18.h5 Af4 19.Rb1 Ce7 20.Th4!

e5 21.7dh1 Af5 22.hg, ganando.

b) 17... h5! 18.Ag6 Df4! 19.Cd2 Cd4!, con
ventaja negra.

c) 17... h5! 18.Rb1 Rg7 y las negras no
tienen problemas.

18.Rb1 h5!
Unica para detener el ataque de mate.

19.Ce2 Dc7 20.Ag6 fg 21.Dg6 Rh8 22.Dh5 Rg7
23.Dh6 Rg8

Las blancas tienen por 1o menos tablas
por perpetuo. Durante la partida yo estaba
preocupado por 24.Ced4 Cd4 25.Cd4 e5 26.
Ce6 y las blancas deben ganar. Pero las
negras disponen de 24... Td8!. Vladimirov
escogid aqui um plan consistente en tras-
ladar su caballo desde 'e2' a 'h5', para
lo que debe comenzar por defender el caba-
110 de 'f3'.

24.Dg6 Rh8 25.Dh5 Rg7?!

Tal vez era mejor 25... Rg8 de modo de
poder usar la segunda fila para traer la
dama al flando de rey. Por ejemplo: 26.Cg3

Ad8!? 27.g6 e5, con buenas posibilida-
des.

Henry Urday: <compongo».
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26.Cg3 Df4?!

Una vez mas era mejor 26... Ad8; en
cambio, 26... Th8 27.Dg4 e5 28.Ded sodlo
serviria para apresurar el avance de los
peones blancos del ala de rey.

27.Dh6+ Rg8 28.Thgl!

Muy fuerte. Se amenaza 29.Ch5 seguido
de Cf6+, que seria mortal para las negras.
Por supuesto, éstas no pueden jugar 28...
Df3 29.g6!, ganando.

28. ... Df7

Empleé bastante tiempo analizando la
jugada desesperada 28... Aa3 29.Ch5 Ded+
30.Ra2 Cb4+ 31.Ra3 Tf3+ 32.b3 Tb3+ 33.Rb3
Dc2+ 34.Rb4 a5+ 35.Ra3 Dc3+ y tablas. Pero
la rechacé al ver 29.7d2! 6 29.7d3!, que
mantienen la amenaza Ch5 y ademas hacen
que las negras tengan motivos para preocu-
parse del alfil de 'a3'.

29.g6 Dg7 30.De3 Ac5!

£

B9 |

B K
abcdefgh
Unica. La amenaza era 31.Ch5 y 32.g7,
y todo ha concluido.
31.Dc5

Si 31.De4 Af2 32.Ch5 Dh6 33.97 Te8 y la
posicidon no es clara.

31. ... Tf3 32.Ch5?

Creo que se trata de una simple omi-
sion. 32.h5! me hubiera puesto las cosas
muy dificiles. 32... Ad7 33.h6; 32... eb
33.Dd5+, ganando; 32... Df8 33.Df8+ Rf8
34.h6 €5 35.Ch5 con ventaja.

32. ... Df8

Esta es la jugada que las blancas no
vieron. Ahora las blancas estan obligadas
a cambiar damas y su caballo en 'h5' no
queda demasiado bien colocado, pues blo-
quea su propio peon.

33.Df8+ Tf8 34.Tg5
Ambos jugadores (especialmente yo) es-




tabamos en apremio de tiempo. Vladimirov
temia aqui 34... b5 y 35... Ta7 pero yo
era sdlo capaz de ver jugadas propias de
una partida de rapidas.

34. ... €5 35.Td6!? Tf2 36.Tf6!?

Demostrando que 1las blancas ain se
muestran optimistas sobre sus posibilida-
des de ganar esta partida. 36.Cf6+ Rg7 37.
Ce8+ Rg8 solo daba a las blancas unas ta-
blas.

36. ... Tf6 37.Cf6+ Rg7 38.Ce8+ Rh6! 39.g7
Ce7

Unica; pero ahora son las blancas las
que deben luchar por las tablas. Eran ma-
las 39... Ae6 40.Cc7, ganando, y 39...
Af5? 40.Tf5 Te8 41.7f8, ganando.

40.Cd6!

Las blancas capturan los peones negros
de e5 y b7 y se aseguran las tablas.

40. ... Cg8 41.Te5 Ad7
Malo era 41... Rg7 42.Te8.
42.Cb7 Rq7 3 -3
Comentarios: M.I. LEONID BASS

MANZANO
(B0O7)

REXES

Pne'c

1.e4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 g6 4.Ag5 hé 5.Ah4
Ag7 6.f4 c5

Es mejor 6... c6.

7.dc5 Da5 8.Dd2 Dc5 9.Cf3 Cc6 10.Ad3 0-0
11.h3

Si 11.Af2 Da5 12.0-0? Cg4.
1. ... Cb4?

Grueso error que permite a las blancas
ganar espacio.
12.Af2 Cd3+

Equivocado plan de accidon por parte de
las negras, ya que se refuerza la defensa
del pedn rey blanco, ademas se abre la co-
lumna 'c'.
13.cd3 Da5 14.0-0 b6

Con el fin de tener la dama defendida,
pero que va dejandola sin espacio.
15.Ae3

Aprovechando la débil posicion del pedn
de 'hé6'.

15. ... eb
f5!

16.Tabl Ad7 17.b4 Da6 18.

%

4 7
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Tipica ruptura ante la debilitada posi-
cion del enroque negro.

18. ... ef 19.ef5 Af5 20.Cd4! Ad7

No es posible 20... Ad3 por 21.b5 ga-
nando una pieza.
21.b5 Db7

Si 21... Da5 22.Cb3 Da3 (22... Db4 23.

Tf4 Da3 24.Tad ganando la dama) 23.Ah6 y
las negras estan bajo un fuerte ataque.

22.Ah6 Cd5 23.Ag7 Rg7 24.Ced! f5?!
Debilitandose aln mas.
25.Db2!

No 25.Cd6 Dc7 26.Cc4 Dc5 27.Db2 Rg8 y
le da tiempos a las negras para buscar de-
fenderse.

25. .. Cf6 26.Cf6! Tf6 27.Tfel Taf8 28.
Te7+ T8f7 29.Tbel Rf8 30.Cf3 (1 -0)

No se puede evitar 31.Txf7+ Rf7 (31...
Tf7 32.Dh8 mate) 32.Cg5+ Rg7 33.Te7+ +—;
0 si 30... Dd5 31.Txd7 +—.

Comentarios: M.I. JUAN REYES
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teoria

LA VALORACION DE LA POSICION Y EL PLAN

Traduccion autorizada por la VAAP,
en exclusiva para JAQUE

E1 tema de este articulo se origina en
las cartas de los lectores, que se intere-
san constantemente en como planear y desa-
rrollar una partida de ajedrez. Es natural
que en el marco limitado de una revista
sea imposible ofrecer un estudio profundo
del mismo, por 1o que nos limitaremos a
analizar algunos ejemplos tomados de la
practica.

_GARCIA PALERMO !
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Juegan las negras
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;Como valorar esta posicidon? Es obvio
que favorece a las negras, que cuentan con
un plan muy concreto: mover el pedn alfil
hasta 5A, después el pedon (D hasta 5C y
asi organizar una ofensiva. Por su parte,
las blancas se ven imposibilitadas de em-
prender acciones reales y deben defenderse
de forma pasiva.

En la partida se jugd asi: 1. ... P4A
2.PaT

E1 cambio en 5A seria errdneo, y en ca-
so de 2.R4C el rey de las blancas se aleja
demasiado del flanco de dama.

2. ... R3D!

Seria un error la apresurada 2... P5A
como ha sefialado Vilela: 3.P4R PAC.
Después de 3... PxP? 4.RxP P4C 5.P5D+
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R3D 6.R4D ganan las blancas (no es del to-
do asi: en vez de 5... R3D? se debe jugar
5... R2R! 6.R3R R2D 7.R4R R2R con tablas.
Y en caso de 6... P5C 7.PxP P6A 8.R3D PxP
9.R2A P6T 10.P5C, con un inevitable final
de tablas).

4.PSR P5C 5.R3R P6A 6.R3D PAXP 7.R2A
PCxP 8.R1C R2D 9.R2A R3A 10.RIC y una vez
mas las negras no logran nada.

3.R3A P5A! 4.R4A

Aqui la jugada 4.P4R no sirve de nada:
4... PxP+ 5.RxP P4C 6.P5D (jsin jaque!)
6... P5C 7.R4D (7.PxP P6A) P6A! 8.R3D PAxP
9. R2A PCxP.
4.
8.

... P4C 5.P4R PxP 6.RxP P5C 7.PxP P6A
R3D PxP 9.R2A P6T 10.P5C R4D! 11.RIC R5A

Y las blancas abandonan.

YATES

lamburgo, 1910
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abcdef gh

Juegan las blancas

Por supuesto, esta posicion esta ganada
para las blancas, que no sdlo disponen de
un pedn de mas, sino también de mejor po-
sicion.

Era posible jugar 1.T6AR y si 1... R2R,
seguiria 2.T6CD con el posterior R4C. Sin
embargo, Alekhine escoge pasar al final de
peones, como consecuencia de un calculo
muy preciso del mismo.



1.T5R! TxT 2.PxT R2R!

La mejor, pero como pronto veremos, in-
suficiente.

3.R3D

No 3.R4D? en vista a 3...
por 3... R3R 4 .RxP RxP.

3. ... Ra2D!

Las negras maniobran con su rey de tal
forma que puedan ocupar la casilla 3R en
el momento en que las blancas muevan su
rey a 4D. Sin embargo, las blancas toda-
vian disponen de un recurso ganador: cuen-
tan con mayor namero de jugadas de es-
pera.

4.P4R! P5A 5.R2R R3R 6.R2A!

La clave del plan de las blancas. Des-
pués de 6... RxP 7.R3A, ganan un pedn. Por

R3R; 6 3.R4C

lo tanto las negras abandonan.

Consideramos que éste es un buen ejem-
plo para mostrar el pase de un tipo de fi-
nal a otro.

%7 %V /,%y// //%7/
E H O EAR
abcdefgh

Juegan las blancas
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La valoracion de esta posicion es cla-
ra: los peones 3T y 3A de las negras son
débiles; ademas, las piezas de las blancas
son mas activas, sobre todo la torre. El
plan apropiado para aprovechar dichas ven-
tajas se divide en tres etapas.

1.P4R! PAxP 2.PxP PxP 3.RxP T2T 4.R4A P3T
5.P4TR R3R 6.R4C TI1T 7.P5T P4C

La primera etapa del plan de las blan-
cas: han liquidado los peones centrales y
han preparado la penetracion del rey o la
torre en el campamento enemigo.

8.P3C T2T 9.R3A
Empieza la reagrupacion de las piezas.

Por supuesto, no 9.P4T (con la idea de ju-
gar 10.P5C) por 9... T2C.

9. ... TIT 10.R4R T2T 11.R4D R3D 12.R4R
R3R 13.T5R+! R3D 14.T8R

Asi pues, las blancas han 1levado a ca-
bo la segunda etapa de su plan: han pene-
trado en el campo enemigo con su torre. La
tercera etapa —aprovechar la ventaja
acumulada— es ahora facil.

14, ... P4A (no hay otra posibilidad) 15.
78D+ R3A (15... R2A 16.78T) 16.T8A+ R3C
17.TxP T2T 18.T5R R3A 19.T6R+ R4C 20.R5A
T2A+ 21.T6A

Y las negras abandonan.
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En esta posicion no importa quién jue-
gue primero. E1 pedn pasado aislado, apo-
yado por la torre, garantiza la victoria
a las*negras. E1 plan es sencillo: el pedn
alfil se cambia por el pedn de rey (de pa-
so se cambian también las torres), después
de lo cual las negras ganaran el pedn ca-
ballo.

1. ... T2A 2.R3R R4R 3.T2A P6A 4.R3D
T2TR!

Las negras, aprovechando que su rival
no puede capturar el peon alfil, intensi-
fican la actividad de su torre. Destaque-
mos que de nada servia 4... R5A en vista
a 5.T2A+ RxP 6.P5R P7A 7.TxP TxT 8.RxT R4A
9.R3D RxP 10.R3R y tablas.

5.T2A T6T+ 6.R2R T6C!

Las blancas abandonan.

Este plan ganador fue llevado a cabo
por Emmanuel Lasker en su encuentro con
Rubinstein (San Petersburgo, 1914).
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Esta posicion se diferencia de 1a ante-
rior por los peones de 4T y 5T que se han
anadido. A primera vista, parece que la
variacion no es importante, ya que las ne-
gras conservan sus ventajas posicionales.
Sin embargo, "un analisis mas detallado
muestra que aqui no hay victoria posible.

La partida siguido asi: 1.R3R R4R 2.T2A!
P6A 3.R3D T1D+

En caso de 3... R5A 4.TxP (ahora 4.T2A+
pierde en vista de la respuesta 4... R6C)
4... TxT+ 5.RxT, las blancas se salvan en
el final de peones: 5... RxP 6.R4A R5A 7.
R4D R5C 8.R5R RxP 9.R6A R5C 10.RxP P5T 11.
R6A y los peones coronan a la vez.

4 .R3R! T5D 5.TxP TxP+ 6.R3A TxP 7.T6A!
T5A+ 8.R3R T5R+ 9.R3A R4A 10.T6A+ RxP 11.
TxP+ y tablas.

Este ejemplo nos muestra que debemos
valorar no sdlo los factores posicionales,
sino también las particularidades concre-
tas de la situacion en el tablero. No de-
bemos olvidar que en el ajedrez, junto a
las reglas aceptadas, existen numerosas y
variadas excepciones.

ESHENET PASOS

Santa Clara, 1983

** Diagrama **

Juegan las blancas

A primera vista, la posicion es equili-
brada, ya que el rey de las blancas no
puede superar la quinta horizontal; 1la
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continuacion 1.P6A se neutraliza con 1...
P4C. No obstante, en la posicion de las
negras hay un punto débil: 3CR. Ello per-
mite a las blancas activar su torre.

1.76C!

;Como deben jugar las negras? No pueden
mover la torre, ya que en caso de 1... T4A
sequira 2.T6R, y en caso de 1... TIR 2.
R5D. 0 sea, sdlo les queda mover el rey.

1. ... R2A

Las blancas deben avanzar su pedn late-
ral hasta 5T y asi inmovilizar los peones
enemigos de 2C y 3T. Pero deben hacerlo
cuando el rey de las negras esté en la ca-
silla 2A. En este caso, el retroceder el
rey al punto 1A, la torre blanca podra in-
vadir espectacularmente el punto 6R. Pues
bien, ahora sabemos que en funcion de la
casilla a la que se mueva el rey, debere-
mos avanzar el pedn TR una o dos casi-

1as.
2.P3T!

En el caso de 1... R1A 2.P4T!,
2. ... T4A

Contra 2... TIR seguiria 3.R5D, y en
caso de 2... R1A 3.P4T R2A 4.PST.

3.T6R RI1A 4.PAT PAT

Si se Jjuega 4... R2A, seguiria 5.P5T
R1A 6.P6A! PxP (6... TxPT 7.PxP+) 7.TxP+
R2C 8.T6R R2T 9.P5R, con victoria asegura-
da.

5.T6C! R2A 6.T5C P3A 7.T6C!

Las negras abandonan.

La variante 7... PxP 8.PxP TxPC 9.TxPR
RIR 10.T6C T4T 11.TxPCR TxPT 12.P5R R1A
13.P6A P4C 14.T7C! es bastante convincen-
te.
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Juegan las blancas
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La posicion de las blancas es evidente-
mente mejor, gracias a la mayor actividad
de sus piezas. Con su siguiente movimiento
no s6lo atan aln mas la posicion de su ri-
val, sino que logran que dos de sus peones
detengan, en el flanco de dama, a tres
peones enemigos. Las blancas obtienen asi
un pedon mas en el centro del tablero.

1.P5T! R2R

En caso de 1... C3R 2.CxC AxC las blan-
cas trasladan el rey a la casilla 5AD, el
alfil a 4AD, y después avanzan el pedn
rey, ganando la partida.

2.A4A R3D 3.R4D CIR 4.P5R+ PxP 5.PxP+ R2R
6.P4T C2A

Las negras estan en zugzwang: en caso
de un movimiento con el rey seguiria P6R,
con la posterior R5R, excluyendo por com-
pleto del juego al alfil negro.

7.C4R! A3R 8.C6D AxA 9.RxA R3R 10.CxP

Las negras se rinden en vista de la va-
riante 10... RxP 11.R5A C4D 12.C8D R5R 13.
CxP C6A 14.C8C R3A 15.CxP RxP 16.C7A.

CVETKOVIC SRIBAR

Yugoslaviay 1983

** Diagrama **

Juegan las blancas

La valoracion de esta posicidon varia abso-
lutamente segin quién tenga el turno para
mover. En caso de que le tocase a las ne-
gras, éstas Jjugarian 1... P3A! evitando
asi el peligro principal (la invasion de
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los peones en el flanco de rey). Sin em-
bargo, en este caso juegan las blancas,
que movieron inmediatamente 1.P5T!, inmo-
vilizando asi los peones negros de 2C y
37D.

1. ... R2R

Ahora 1... P3A 1lega tarde dado el sal-
to del caballo blanco a 5AD.

2.P5R

Un movimiento muy importante: las blan-
cas impiden que el rey enemigo se active,
aunque a costa de dejar en libertad al al-
fil.

2. ... R2D

Las negras ven el principal peligro en
el ataque de los peones del flanco de da-
ma, menospreciando las amenazas sobre el
f]ango de rey. E1 plan de defensa correcto
consistia en dejar que el alfil se ocupase
de los peones 2C y 3TD, sin alejar al rey
del pedn TR. Resultaba posible el siguien-
te desarrollo de los acontecimientos: 2...
A7A! 3.C4R AS5T! (esta claro que las negras
no pueden pasar al final de peones; tampo-
co pueden movilizar su flanco de dama) 4.
C6A RIA y, una vez que el alfil se sitie
en la diagonal grande, las negras obten-
dran una posicion bastante defendible.

3.P4CD R3A 4.P4C

Ya empieza a vislumbrarse el plan de
las blancas: el pedn TR avanzara hasta 5T,
y después del movimiento P5C obtendran un
pedn pasado. Es por ello por lo que el rey
de las negras no debia marcharse al flanco
de dama.

4. ... P3C 5.PxP RxP 6.P4T P4TD 7.PxP+ RxP
8.C4R R5C 9.C6D AIC 10.R4A R6C

El rey no puede entrar en juego, ya que
en caso de 10... R4A & 10... R6A seguiria
11.C4R y 12.C6A. J

(Pasa a la pag. 727)
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en el pais de las maravillas

ALFILES

La fuerza de la pareja de alfiles, pro-
clamada por Steinitz, pero conocida desde
mucho tiempo atras (Anderssen era un vir-
tuoso en el manejo de la misma) se pone de
manifiesto en este estudio, perteneciente
al compositor polaco M. Halski. Menos es-
pectacular que otros que hemos glosado en
esta misma seccidon, es sin embargo suma-
mente dificil encontrar la clave que per-
mite 1legar a la solucion.
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Juegan las blancas y ganan

4

Las blancas tienen 2 piezas de ventaja,
y si son capaces de conservarlas, ganaran.
Sin embargo, sus fuerzas no estan bien
dispuestas: la torre y el AD se estorban
mutuamente, y por si ello fuera poco, el
rey amenaza atacarlas al mismo tiempo con
R2C, que ganaria una pieza. Las negras, en
cambio, tienen tres peones pasados que
crean serios problemas al adversario.

Lo primero que deben atender las blan-
cas es el pedon pasado de 6T; se amenaza
directamente P7T, sequido de T7T+; si las
blancas quieren detener al infante jugando
1.A8C, la sencilla 1... TIT! paraliza la
accion de las blancas. Por lo tanto, el
camino correcto debe ser aproximar el rey
a la zona algida:

1.R2A!

Y no 1.R3A T5TD! 2.A2T (unica) P5A! se-
guido de R2C.
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1. ... P7T

Si ahora 1... T5TD 2.R1C P7T+ 3.RIT
PSAR 4.A4C T6T 5.A8C! TxT 6.A3A+ ganando.

2.A8C

2.AxPT T7T+ 3.R3C T6T+ 4.R2C T7T+ 5.RIT
T8T+ 6.A1C R2C y tablas.

2. ... TIT!

Vuelve a clavar el alfil y sigue amena-
zando R2C. Si 3.TxP TxA y tablas inmedia-
tas: si 3.AxP P5A y las blancas estan ata-
das.

3.R2C

La amenaza R2C no es tal en tanto las
blancas dispongan del jaque en 5D; esto
permite a este bando aproximar su rey al
pedn pasado. Pero ;como progresar hacia la
victoria?

3. ... TID!

Una excelente idea defensiva; la torre
toma la casilla del jaque de alfil, y ame-
naza entonces un fulminante R2C.

4. AxPA

Vuelve a neutralizar R2C, pero las ne-
gras volveran a amenazarlo; antes, reali-
zaran una previa que parece garantizar el
empate.

4. ... P8T=D+ 5.RxD TIR 6.A4C

Ahora se ve la razon de 4... P8T=D+;si
6.A3T T8R+! 7.R2C T7R+ 8.R1A R2C y tablas.
Es necesario aisponer del jaque en la pri-
mera linea para evitar los ataques a la
torre.

6. ... TIAR

Y aparentemente las blancas no pueden
progresar; un oculto detalle, sin embargo,
le permite obtener la victoria. Desafiamos

al lector a que trate de hallarlo sin mi-
rar la solucion.

7.A3T!
Ahora no hay jaque en la primera.
7. ... TICR 8.A7T!!

E1 golpe de gracia; si 8... TxT 9.A2C+,



y ganan. Pero las negras aun disponen del
"jaque salvador".

8. ... T8C+ 9.R2C R2C 10.AxPA!!

Una posicion auténticamente de proble-
ma: el alfil sale en el preciso momento

que Tla torre ocupa una casilla que esta en
su diagonal de accidon; no hay jaques, ni
retirada util de la torre: si 10... T6C
11.73T; si 10... T4C 11.75T. Un final mas
sutil y dificil que espectacular.

(Viene de la pag. 713)

diagonal 3TD-8AR para impedir que se acti-
ve el alfil negro.

29. ... P5C 30.PxP

No es mejor 30.CxP CxC 31.PxC TxP pero
si las negras juegan ahora 30... CxPC, las
blancas replicarian con 31.C3A.

30. ... A3D 31.P3A TDIAD 32.D2R C3R
E1 plan de las negras es jugar A4A+ y

organizar un mate en la columna TR, las
blancas no encuentran defensa.

33.T1A A4A+ 34 .R1T T3C 35.D4A

Dar la calidad con 35.TxA no resolveria
el problema de las blancas ya que el défi-
cit material seria demasiado importante
para poder salvar las tablas.

35. ... D3D 36.TRID C5D 37.AxC PxA 38.TxP
D2R 39.D3A D2CR 40.T4-1D?

40.D3D era inica para prolongar la par-

tida.
6,%,/,
Hom W W
i ® mriE
2///// »
g BR O

abcdefgh

40. ... T3T 41.74D TxC+ 42.RxT D3T+

A 43.R1C sequiria 43... AxT+
TxT+ 45.R2A D5T+ —+.

44, DxA
(0-1)

(Viene de la pag. 725)

11.P5T! R7A 12.PS5C PxP+ 13.RxP R6D 14.R6A
RSD 15.CxP

Las negras abandonan.
Un final muy aleccionador.

(de la revista soviética
N Shajmaty URSS n° 8/89)

Traducido del ruso por ARTURO VILLA

MLIBRO DE LAm
v xrs

"LIBRO DE LA INVENCION LIBERAL
Y ARTE DEL JUEGO DEL AXEDREZ"

Ruy Lopez de Segura

AHORA PUEDE USTED ADQUIRIR ESTA OBRA HISTORICA

Una valiosa edicion facsimil del famoso tratado

de 1561. Editada en Zafra por Antonio J. Osuna
Lara.
Edicion en ristica. PVP: 2.000,- pts.

Encuadernada en guaflex. PVP:

3.000,- pts.
Pidalo a JAQUE




iIATENCION SUSCRIPTORES!

JAQUE adelanta a todos sus lectores las nuevas tarifas para el proxi-
mo afo.

Nuestra revista sube su precio en proporcion a costes, las mejoras in-
corporadas, y las que ofrecera al publico a partir del proximo mes de
Enero.

JAQUE se prepara ya para 1990 con importantes novedades en su confec-
cion. Adoptamos la reciente tecnologia en autoedicidon que, entre otras
ventajas, confiere una mayor calidad en la impresidon y mejor aprovecha-
miento y distribucidon del espacio.

E1 objetivo es que el lector encuentre en JAQUE una revista mas atrac-
tiva, mas comoda y grata, con una adecuada presentacidn.

En cuanto al contenido, lo esencial, segquira siendo nuestra principal
meta superarnos cada numero. Ya, en el presente aho, hemos conseguido
incorporar relevantes colaboraciones, abrir nuevas series y secciones e
incrementar el namero de paginas. También logramos, por regla general,
ofrecer 1a mas inmediata actualidad en cada cita quincenal.

A continuacidon exponemos las nuevas tarifas sobre las que hacemos una
oferta especial para el caso de renovacion adelantada, abriendo también
la posibilidad de suscripcidon semestral a partir de Enero proximo.

— Precios para 1990 —

Suscripcidon anual (22 nameros)

Espaina y Portugal ................ 6.545,- ptas.
Extranjero ........ciieieeeccccanne $60,5 Dolares
Via ABrea .....ceissaseese0essisci $67,5 Dolares

Suscripcion semestral (11 nameros)

Espana y Portugal ................ 3.465,- ptas.

EXtranjero .......c.eeeeeeeeenennnn $32,- Ddlares

Via ABrea .......ceeeeeeeccnnanans $35,5 Dolares
Precio por ejemplar ...... 350,- ptas.

— Oferta especial —

Renueve su suscripcion para 1990 AHORA, al precio especial de
5.775,- ptas. (con un ahorro de 1.925,- ptas. sobre el precio de ta-
pa).

ENVIENOS SU CHEQUE O GIRO POSTAL ANTES DEL 15 DE NOVIEMBRE, FECHA
LIMITE DE LA OFERTA.
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IHARKANY
26 Noviembre
ai1zo, 11 rondas
~anes: 140,000 forintos, 2° 25.000,
11,000 etc.
11 AJOS 0ZDI
1k los
"onyvesbolt
400 HUNGRIA

‘ WILDBAD
26 Noviembre
Open Internacional "Wildbad"

.huizo, 9 rondas
“remios: 80 de las inscripciones
I 2.000 marcos garantizados
I HESSORG
"« hach-Reisen Hoffmann GmbH
'ostfach 1568
1620 VOLKLINGEN (RFA)

"fno. (0 68 98) 6 20 22

SETUBAL
19 Noviembre
'neo Abierto "Ciudad de Setubal"
.huizo. 7 rondas (: hora por jugador)
~emios: 1 50.000 escudos, 2° 40.000, 3°
000 etc. 20° 7.000
nwcripcion: 1.000 escudos (500 juniors,
wveniles y femenino)
VITORIA FUTEBOL CLUBE
“ccgao de Xadrez
l'ua do Bocage, 4
900 SETUBAL (Portugal)
Ifnos. 065-22.479 y 26.684

* NOVI SAD
Noviembre - 3 Diciembre
pen Internacional
twupo A reservado jugadores con Elo FIDE
trupo B Abierto a todos
ORGANIZING COMMITTEE OF THE 29th CHESS
OLYMPIAD
Kej Mose Pijade 6
21000 NOVI SAD (Yugoslavia)

* AQOSTA
2 - 11 Diciembre
4 Testival Internacional
Part ic ipacion de GM y MI
Promios: 1 2.500.000 liras (200.000 pts.
aproximadamente)
. I RANCO BRUNOD
Via Montagnayes 26
11100 AOSTA (Italia)
Tfno. 0165-4263
0165-99097 (de 20 a 22 horas,
M.Agostino Scalfi)

J0pens e Opens e ODPENS e OPENS e OpENs e

* LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

5 - 13 Diciembre

Open "Isla de Gran Canaria"

Dirigido para normas GM, MI y Elo
Premios: Total 930.000 pesetas

12 200.000, 2° 150.000, 3° 100.000, etc.
15¢

Lugar de juego: Hotel Reina Isabel
Inscripciones:

GREGORIO HERNANDEZ - Tfno. (928) 36.28.67
FEDERACION LAS PALMAS-Tfno. (928) 24.30.26

* SEVILLA

9 - 17 Diciembre

18° Open "Ciudad de Sevilla"

Premios: Mas de 2.000.000 pts. total

1° 500.000, 2° 300.000, 3° 200.000 etc.
Ayuda a GM: 20.000 pts.; a MI: 10.000 pts.
Inscripciones: 3.000 pts. (sevillanos 1.000)
Elo Internacional gratuito

D. JOAQUIN ESPEJO

Fed. Sevillana de Ajedrez

C/ Benidorm, 5

41001 SEVILLA

Tfnos. (95) 421.33.63 y 422.09.54

Lugar de juego: Hotel Melia - Sevilla

* GRONINGA

21 - 30 Diciembre

13° Open Internacional (varios torneos por
niveles: Grandes Maestros invitados, Gran-
des Maestros Abierto, Grupo A de 1800 a
2300 Elo; Grupo B menos de 1800

STICHTING SCHAAK GRONINGEN

Martinihal Centrum

Leonard Springerlaan 2

Postbus 8010

9702 KA GRONINGA (Holanda)

Tfno. 050-26.28.26 y 05908-32744

* BRUSELAS
22 - 30 Diciembre
1° Gran Open de Bruselas
Premios: Mas de 500.000 francos belgas to-
tal (aprox. 1.600.000 pts.)
1° 100.000 fb, 2° 50.000, 3° 25.000,
etc. 20° 2.000 - 21°-40° 1 ECU de plata
Inscripciones: 2.250 fb antes del 15/12
(juv. 1000). Después 15/12, 2.500 fb (juv.
1250 fb)
GM, MI y MF gratis
R.VERLAENEN
4 bd Saint-Lazare Boite 24
1210 BRUSELAS (Bélgica)
Tfnos. 02/217.24.88 y
02/538.67.10 (R.Vannerom)
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